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InSite Client-Konfiguration 
Übersicht 

Die Kodak® InSite™-Produkfamilie benutzt das Internet, um sich direkt in die verschiedenen Phasen  
des Workflows einzuschalten, was die Zusammenarbeit zwischen Ihnen und Ihren Kunden erleichtert.  
Die InSite-Software ermöglicht Zusammenarbeit, digitale Anlagenverwaltung, Online-Versand von  
Jobs, Online-Druckaufträge und Personalisierung von Ausdrucken, und vereinfacht die Prüf- und 
Genehmigungsprozesse mithilfe von Bildschirm-Proofing.  

• Das Kodak InSite Creative Workflow-System bietet einen Arbeitsbereich, in dem Designteams Bilder, 
Grafiken und andere Dateien (auch als Elemente bezeichnet), aus denen Publikationen bestehen, 
gemeinsam nutzen können. 

• Kodak InSite Asset Library ist die Begleitsoftware zum Creative Workflow-System. Sie bietet eine 
Umgebung, in der Sie Elemente speichern können, die Sie vielleicht in zukünftigen Publikationen 
erneut verwenden möchten. 

• Das Kodak InSite Prepress Portal-System ermöglicht Druckereien und ihren Kunden mit Druck-Jobs 
zu arbeiten und dabei die Proof-, Korrektur- und Genehmigungsprozesse einfach und effizient zu 
halten. 

• Mit dem Kodak InSite Storefront-System können Einkäufer Druck-Jobs über das Internet bestellen. 

• Das Kodak InSite Variable Data Print (VDP)-System erlaubt den Benutzern Drucke über das Internet 
zu personalisieren. 

• Die Kodak Matchprint® Virtual-Technologie zeigt Proofs an, die Interessenten an verschiedenen 
Standorten gleichbleibende und präzise Druckvorstufenfarben anzeigen. 

• Die Kodak PressProof™-Software bietet mithilfe der Matchprint Virtual-Technologie Farbunterstützung 
in der Presserei. 

In diesem Dokument werden die unterstützten Konfigurationen für Workstation-Computer beschrieben,  
die für den Zugriff auf die InSite-Software verwendet werden.  
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Ermitteln der Workstation-Konfiguration 

Detailinformationen zu Ihrer aktuellen Workstation-Konfiguration erhalten Sie, wenn Sie auf der Anmeldeseite 
der InSite-Software auf Systemdiagnose klicken. Das System prüft das Betriebssystem, den Web-Browser, 
die Sun™ Java™ - und JavaScript-Einstellungen, die Geschwindigkeit der Netzwerkverbindung und die Proxy-
Einstellungen auf Ihrer Workstation. Außerdem werden die Smart Review-Verbindung und die Upload-und 
Download-Verbindungen getestet. 

Internetverbindung 

Ihre Workstation muss über eine Hochgeschwindigkeits-Internetverbindung mit mindestens 64 Kb/s verfügen. 

Ideale Workstation-Konfigurationen 

In den folgenden Tabellen werden die empfohlenen Konfigurationen für Computer mit einem Microsoft®  
Windows® -Betriebssystem oder einem Apple® Mac OS®-Betriebssystem erläutert. Andere unterstützte 
Konfigurationen finden Sie unter Andere unterstützte Betriebssysteme, Java und Web-Browser auf Seite 3. 

Empfohlene Windows-Computerkonfiguration 

Bildschirmauflösung 1024 x 768 oder höher 

Hinweis: Wenn die Bildschirmauflösung weniger als 1024 x 768 beträgt,  
sind Sie evenutell nicht in der Lage, alle verfügbaren Werkzeuge und 
Funktionen zu sehen. 

Betriebssystem Microsoft Windows XP, 2000 oder 2003 

Speicher 512 MB RAM 

Hinweis: Wenn Sie gleichzeitig auch andere Software ausführen,  
wird dementsprechend mehr Speicher benötigt. 

Internet-Browser Microsoft Internet Explorer® Version 6.0 oder höher 

Java Sun Java, Version 1.5 oder höher 
 

Empfohlene Mac-Computerkonfiguration 

Bildschirmauflösung 1024 x 768 oder höher 

Hinweis: Wenn die Bildschirmauflösung weniger als 1024 x 768 beträgt,  
sind Sie evenutell nicht in der Lage, alle verfügbaren Werkzeuge und 
Funktionen zu sehen. 

Betriebssystem Mac OS X, Version 10.4.6 oder höher 

Speicher 512 MB RAM 

Hinweis: Wenn Sie gleichzeitig auch andere Software ausführen,  
wird dementsprechend mehr Speicher benötigt. 
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CPU (Central Processing Unit) Apple iMac®-Computer, Apple Mac® Pro-Computer oder Apple Mac®-Mini-
Computer (mit einem Intel® Core™ Duo-Prozessor) 

Internet-Browser Apple Safari™ 

Java Sun Java, Version 1.5 oder höher 
Für farbechte Ansicht mit der Matchprint Virtual-Technologie oder der PressProof-Software 

Farbmonitortyp Farbkalibrierungsbildschirm EIZO® ColorEdge® 

Besichtigungskabine GTI SOFV-1ex (abblendbar) Besichtigungskabine für Soft-Proofs 

Videokarte Besuchen Sie die Apple Web-Site unter http://www.apple.com/displays/, 
oder wenden Sie sich an Ihren Apple-Händler. 

Farbmesser (Kolorimeter) Matchprint Virtual-Kalibrierungsgerät 

Andere unterstützte Betriebssysteme, Java und Web-Browser 
Andere unterstützte 
Windows-Betriebssysteme 

Unterstützte  
Java-VMs 

Unterstützte Web-
Browser 

Einschränkungen 

Windows Vista™ Sun Java 1.5  
oder höher 

Internet Explorer 7.x Keine Einschränkungen 

Windows 2000 oder 2003 Sun Java 1.5  
oder höher 

Internet Explorer 5.x, 6.x Keine Einschränkungen 

Windows NT 4 SP5 Sun Java 1.5  
oder höher 

Internet Explorer 5.x, 6.x Keine Einschränkungen 

 
Andere unterstützte Mac-
Betriebssysteme 

Unterstützte  
Java-VMs 

Unterstützte 
Web-Browser 

Einschränkungen 

Mac OS 10.4.3 Sun Java 1.5  
oder höher 

Safari Keine Unterstützung für Matchprint 

Virtual auf einem Macintosh-

Computer mit Intel Core Duo-

Prozessor. 

Mac OS 10.3.9 Sun Java 1.4.2 Safari Keine Unterstützung für Matchprint 

Virtual, PressProof, Storefront 

oder VDP. 

Keine Unterstützung der 
Funktion Zugriff verwalten für 

Projekte und Bibliotheken in der 

Kodak InSite™ Desktop-Client-

Software für Creative Workflow 

und Asset Library. 
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Nicht Unterstützte Betriebssysteme, Java und Web-Browser 

Die InSite-Software funktioniert nicht mit folgenden Konfigurationen: 

• Microsoft Java-Software (Aktualisieren Sie bitte auf die Sun Java-Software.) 

• Windows ME- oder 9x-Betriebssysteme 

• Mac OS 10.4.5 oder früher (Hinweis: nur bei Storefront und VDP) 

• Mac OS 10.4.2 

• Mac OS 10.3.8 oder früher 

• Mac OS 9 

• Netscape Navigator-Software 

Hinweis: Internet Explorer wird auf Mac-Computern nicht unterstützt. 
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Proxy-Server 

Die InSite-Software unterstützt Proxy-Server mit dem CERN-Proxy-Protokoll.   

Anforderungen an Proxy-Server 

Der Proxy-Server muss folgenden Anforderungen erfüllen: 

• Unterstützung von HTTP- und HTTPS-Client-Anforderungen auf einem einzelnen Port 

• Zugriff auf InSite- oder PressProof-Server an den Anschlüssen 80 und 443 und keine 
Verkehrsanalyse an Anschluss 443 

• Keine Sperrung von .jar-Dateien 

Client-Anforderungen 

Um eine Verbindung zum Proxy-Server herstellen zu können, müssen Client-Computer folgende 
Anforderungen erfüllen: 

• Die Firewall muss die Ports 80 und 443 zulassen. 

• Die IP-Adresse des Proxy-Servers muss manuell festgelegt werden. Auf einem Mac-Computer 
muss die IP-Adresse für die http- und https-Protokolle separat eingerichtet werden. 

• Die automatische Proxy-Erkennung muss deaktiviert sein. 

Unterstützte Authentifizierungsschemas 

In der folgenden Tabelle werden die unterstützten Authentifizierungschemas beschrieben. 

Unterstützte 
Authentifizierungsschemas 

Gesamte InSite-Software Nur Creative Workflow/Asset Library 
 

 Webbrowser auf Windows- 
oder Mac-Computer 

InSite Desktop-Software 
auf einem Mac-
Computer 

InSite Desktop-
Software auf einem 
Windows-Computer 

Grundlagen Ja Jaa Nein 

Bypass Ja Jab Nein 

Microsoft Kerberos Nein Nein Nein 

NTLM (Challenge-Response) Ja Nein Nein 

Ohne Authentifizierung Ja Ja Nein 
aWenn das System in die Prepress Portal-Software integriert ist, melden Sie sich bei der Desktop-Software an, 
aber Sie sind nicht in der Lage, Dateien hoch- oder runterzuladen bzw. Smart Review zu verwenden. 
bDer Proxy-Server muss noch auf den Creative Workflow-Server zugreifen können. 
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Weitere Software-Anforderungen 

Um die Option Make viewable in Smart Review (Anzeige in Smart Review ermöglichen) beim Hochladen 
eines Adobe® InDesign®-Elements mithilfe der InSite Desktop-Version der Creative Workflow-Software oder 
Asset Library zu verwenden, muss InDesign Creative Suite® 2 (CS2) auf einem Mac-Computer installiert sein. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Info über die Kodak Graphic Communications Group (GCG) 

Kodak’s Graphic Communications Group (GCG), der führende Anbieter von grafischen Kommunikationslösungen, bietet 
Bilderfassungssysteme, professionelle Farb-, Copydot- und Hochgeschwindigkeits-Dokumentenscansysteme, Tintenstrahl-Druck-und 
Proofing-Systeme, Software für Arbeitsablauf- und Farbmanagement, Thermobebilderungssysteme für Film, Druckplatten und Proofs, 
hochwertige Proofing-Medien, Druckplatten und Aufzeichnungsfilm, On-Demand-Drucksysteme (Farbe und Schwarz-Weiß), 
Datenspeicherprodukte und professionelle Dienstleistungen. Das Unternehmen Kodak (NYSE: EK) mit Hauptsitz in Rochester  
(US-Bundesstaat New York) EK) verfügt über den größten internationalen Vertrieb und verfolgt eine digitalorientierte Wachstumsstrategie.  

© Kodak, 2007. Alle Rechte vorbehalten. Kodak, Creo, TeamWorks, EyeMedia, InSite, Matchprint und PressProof sind Marken von Kodak. 
Adobe, Acrobat, Adobe Illustrator, Distiller, Photoshop, PostScript und PageMaker sind Marken von Adobe Systems Incorporated. Apple, 
AppleShare, AppleTalk, iMac, ImageWriter, LaserWriter, Mac OS, Power Macintosh und TrueType sind eingetragene Marken von Apple 
Computer, Inc. Macintosh ist eine Marke von Apple Computer, Inc., eingetragen in den USA und anderen Ländern. PANTONE, 
Hexachrome, PANTONE Hexachrome und PANTONE MATCHING SYSTEM sind Eigentum von Pantone, Inc. PEARL, PEARLsetter, 
PEARLhdp, PEARLdry und PEARLgold sind eingetragene Marken von Presstek, Inc. XEROX ist eine Marke der XEROX CORPORATION. 

Technische Daten können ohne vorherige Ankündigung geändert werden. 


