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viii Utilizacion de este manual

Bienvenida

Este manual va dirigido a todas aquellas personas que utilizan o
administran el software Print Console. En él se presentan conceptos
clave y se explica como utilizar el software.

Utilice este manual para:

* Conocer las funciones principales de Print Console.

® Conocer para qué se utilizan las ventanas principales de Print Console.

® Obtener un resumen del flujo de trabajo de control del dispositivo

Print Console y de las tareas del flujo de trabajo.

Si ha participado en algin curso acerca de Print Console, habra estudiado
ya toda la informacién contenida en este manual. En este caso, utilicelo
para recordar conceptos.

Para obtener informacion sobre la estacion de trabajo de Print Console,
consulte la documentacién proporcionada con el hardware. Para obtener
informacién sobre el RIP, consulte la documentacion del software RIP
(por ejemplo, la ayuda en linea de Prinergy). Para obtener informacién
sobre el dispositivo de salida, consulte la documentacién del operador
de su dispositivo de salida.

A quién va destinado este manual

Para utilizar este manual, se deberia:

¢ Tener un conocimiento practico de las operaciones previas a

la impresion.

® Estar familiarizado con el sistema operativo Windows.

En este manual se supone que:

® Se han instalado y configurado todos los componentes de hardware,

software y redes del sistema Creo, y que funcionan correctamente.

Los archivos enviados al sistema Creo no presentan los errores
comunes que suelen solucionarse durante la comprobacién previa,
por ejemplo, errores PostScript o fuentes no disponibles.

Convenciones utilizadas en este manual

En esta seccion se describen los tipos de letra, la terminologia y
los simbolos que se emplean en este manual.
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Fuentes

Terminologia

Frutiger negrita se utiliza en las referencias a botones y otros componentes
de los cuadros de didlogo, nombres de archivos, carpetas, mends y
comandos de mend.

Minion cursiva se usa en las referencias a otros capitulos del manual,
titulos de publicaciones y titulos de otros manuales.

Frutiger se emplea para figuras y tablas.

Letter Gothic se usa paralos mensajes que aparecen en la pantallay
para indicar la informacién que debe introducir.

VERSALES se utilizan para las teclas o combinaciones de teclas que

debe pulsar.

Apuntar, Colocar el puntero sobre un comando de menu o

sefialar o un submend. Por ejemplo, senale el men File.

seleccionar

con el raton

Arrastrar Mantener pulsado el botén izquierdo (o principal) del ratén
mientras éste se desplaza y soltar el botdn al finalizar el
movimiento.

Clear Colocar el puntero del ratén sobre la casilla de verificacion
de la opcién especificada y hacer clic en el botén izquierdo
(o principal) para quitar la marca X de la casilla de verificacion.

Hacer clic Colocar el puntero sobre un drea de la ventana de la

con el boton aplicacién y presionar y soltar el botén izquierdo (o principal)

derecho del del ratén para mostrar el ment contextual. Para obtener

raton o . .
mads informacién sobre el uso de los ments contextuales,
consulte la documentacién de Windows.

Hacer Colocar el puntero del ratén sobre la opcién o el botén

doble clic especificados y pulsar y soltar dos veces seguidas el botén
izquierdo (o principal) del rat6n.

Haga clicen Colocar el puntero sobre una opcién o un botén especificos y

pulsar y soltar enseguida el bot6n izquierdo (o principal)
del ratén.
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Introducir Escribir la informacién y pulsar después la tecla INTRO

(Enter, en algunos teclados) o tecla de RETORNO.

Print Console  Cuando se utiliza solo, este término se refiere al software de

Pulsar

control de dispositivos Print Console y no a la estacién de
trabajo Print Console, que se compone de Print Console,
Creo TIFF Downloader, GDAPI y el software RIP.

Pulsar la tecla o combinacién de teclas especificada.
Por ejemplo, pulse CTRL+ALT+DEL.

Seleccione Colocar el puntero del ratén sobre la casilla de verificacién

Teclear

=

Documento PDF

de la opcién especificada y hacer clic en el botén izquierdo
(o principal) del ratén para que aparezca una X o marca de
verificacién en la casilla.

O bien:

Colocar el puntero sobre una casilla o un botén especificos y
hacer clic con el botdén izquierdo (o principal) del ratén.

Escribir informacién con el teclado. sin pulsar la tecla INTRO
ni RETORNO.

Nota: Si la estacién de trabajo esta configurada con un monitor de pantalla tactil,
se aplicara toda la terminologia anterior pero, en lugar del raton, deberd emplear
un lapicero o6ptico o el dedo para hacer clic, doble clic, seleccionar, arrastrar y
colocar, y sefalar, pero no podra hacer clic con el botéon derecho del ratdon. Para
obtener informacion sobre el uso de los monitores de pantalla tactil, consulte

la documentacién correspondiente.

Este manual se ofrece también en formato PDF (Portable Document
Format). El archivo PDF estd ubicado dentro del directorio
\PrintConsole\pdf del CD que contiene el software Print Console o

en la carpeta \PrintConsole\pdf de la unidad de disco en la que se haya
instalado Print Console. También se tiene acceso al mismo desde la pagina
Other Resources (Otros recursos) de la ayuda en linea de Print Console.

El documento PDF puede utilizarse para su consulta electrénica o para
imprimirlo utilizando Adobe Acrobat Reader. Cuando imprima el manual,
imprima todo su contenido, incluyendo la informacién sobre copyright y
limitacién de responsabilidad.
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Simbolos

PRECAUCION: Este simbolo indica una situacién de peligro potencial que,
si no se evita, puede provocar lesiones leves. También puede avisarle de
practicas poco prudentes o de accidentes con dafios materiales.

Atencion: Este simbolo le avisa de acciones que pueden provocar la pérdida
de datos o dafar el hardware del sistema.

Importante: Este simbolo indica acciones que pueden provocar demoras o
reducir la funcionalidad, confiabilidad o calidad de un proceso.

Nota: Una nota proporciona informacion adicional que quizé necesite tener
en cuenta.

Sugerencia: Este simbolo destaca la informacion que puede ayudarle a
realizar una tarea con mayor facilidad y rapidez.

Muchas secciones de este manual incluyen referencias a la seccion
correspondiente de la ayuda en linea. Las referencias a la ayuda en linea
se indican mediante un icono de ayuda en linea.

Para mas informacion

En esta seccidn se describen otros recursos para el aprendizaje de
Print Console. Visite Creo en la direccién www.creo.com para obtener
informacién sobre documentacion, cursos de formacion, descargas y
contactos del servicio técnico y asistencia al cliente.



Xii

Utilizacion de este manual

Ayuda enlinea

Este manual tan solo ofrece un resumen bdsico de Print Console.
La ayuda en linea serd su principal fuente de informacion.

Utilice la ayuda en linea:

para consultar los procedimientos paso a paso de todas las tareas de
para obtener informacion detallada sobre las caracteristicas y

para obtener informacién sobre como afectan las opciones de

® después de leer este manual,
.
Print Console,
.
los conceptos de Print Console,
.
las ventanas de Print Console a su sistema,
.

para buscar informacién acerca de un tema o de una palabra clave.

Para acceder al nivel principal de la ayuda en linea de Print Console:

ventana Status. Aho

Haga clic en el icono de ayuda situado en la parte izquierda de la

ra aparecerd el nivel principal de la ayuda en linea

en el que se incluyen el indice de contenido, el indice alfabético y
el motor de buasqueda de entradas del indice, asi como toda la
informacién general y sobre los distintos procedimientos.

JF\Ie Edit View Favorites Tools Help

/3 Print Console Online Help - Microsoft Internet Explorer -1o x|

|| addess [ cprintConsole{pinreblprintconsole.Hem | @ E

J SBack - = - @ ﬁ|@Search

[ Faverites ®History | %- =] o @

J Links @ Crenites Search Page @ ThermoFles: @ YLF Platesetter @ VLF Trendsether @ WLF Trendsetter AL @ Print Console &

Duntent:l Index | Search |

e

|23 Prink Console Warkstation Hardwar
“whelcome to Print Console
“Wihat's Mew in Print Consale 3.0
Print Console Overview
Help Conwentions
Other Hesources
Shartcuts
|23 Owerview an Configuring Print Consale
(23 Warking \with Print Console Queues ang
|23 Hawda | Canfigure Print Consale?
Print Congale W orkflow
Creating Plates
Creating Digital Halftore Proofs
Creating Thermal Blueline Proofs
(21 Working With Jobs
|23 Traubleshaating
[ Tips
Ingtalling Print Congole Software
Glossary

4 | 2

Welcome to Print Console
Wwelcome to the Print Console Context-Sensitive Online Help,

Help Conventions provide infarmation on using this help system mare
effectively.

Print Console Qverview explains briefly what Print Console is and does.

Waorking With Print Console Queues and Windows introduces you to the Print
Consaole user interface.

Glossary provides Print Console terminology and definitions. You can also
access glossary terms through links in many of the help topics.

See Other Resources for details about other Print Console documentation
and training resources and translated versions of the Online Help,

If you would like to comment on this help system see Comrments,

Related Topics I

&l

’_ ’_ |@ Wy Computer %

Figura 1: Utilizacion de la ayuda en linea de Print Console
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Podré obtener instrucciones sobre la utilizacién de la ayuda en linea
en el hipervinculo Convenciones de la ayuda de la padgina Bienvenida.

Para imprimir los temas de ayuda del nivel principal:

1.

4.

Haga clic en el botén de la ayuda en linea situado en la parte inferior
izquierda de la ventana de Print Console. Aparecera el cuadro de
didlogo de ayuda para las ventanas.

Busque un tema.
En el mend File, seleccione Print.
Aparecera el cuadro de didlogo Print.

Haga clic en OK para imprimir el tema.

Para ver la ayuda contextual para los campos o botones:

1.

3.

Haga clic en el botén de ayuda situado en la esquina superior derecha
de la interfaz de Print Console.

El puntero se convertird en un signo de interrogacién.

Con el puntero en forma de interrogacion, haga clic en el cuadro,
botén o seccién correspondiente.

O bien:
En el cuadro, botén o seccién, pulse F1.

Print Console mostrard una ventana con la informacién especifica
de los campos.

Haga clic en OK para cerrar la ventana.

Nota: No tendrd acceso a la ayuda para los campos pulsando F1 sobre

los cuadros o botones que sélo se puedan ver o que no estén disponibles.
Debera utilizar el puntero en forma de interrogacion para obtener informacién
sobre los cuadros o botones que sélo se puedan ver.

Se pueden imprimir temas de ayuda sobre ventanas y campos.

Para imprimir temas de ayuda sobre un campo:

1.

Haga clic con el puntero en forma de interrogacién sobre el cuadro
o botdn acerca del que desee obtener mas informacién.

Aparecerd una ventana de ayuda acerca del campo.
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2. Dentro de la ventana de ayuda para los campos, haga clic con el
botén derecho del ratén y, a continuacidn, seleccione Print en el
menu contextual.

Aparecerd el cuadro de didlogo Print.

3. Haga clic en OK para imprimir el tema de ayuda sobre el campo

que desea.
Ayuda en linea
=0 Muchas secciones de este manual contienen referencias a las secciones

correspondientes del indice de la ayuda en linea. Las referencias a los temas
de la ayuda en linea se indican mediante el icono de ayuda en linea.

Formacioén in situ

Existe un curso de formacién in situ sobre Print Console. Para obtener
mds informacién, pongase en contacto con un representante de servicio
técnico.

Boletines técnicos y Notas de lanzamiento de Print Console
Los boletines técnicos disponibles describen:

® Cobmo se conectan sistemas de flujos de trabajo especificos a
Print Console,

® Coémo se configura Print Console para cada sistema de flujo de trabajo,
® Coémo se procesan los archivos

Las notas de prensa disponibles describen:

® Nuevas propiedades

®* Problemas conocidos

®* Problemas solucionados
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2 Capitulo1 - Introduccion

Print Console dentro del flujo de trabajo

Print Console es un software de control de dispositivos que funciona
con software de procesamiento de imédgenes rasterizadas (Raster Image
Processing — RIP) y proporciona archivos procesados a un dispositivo

de salida para su exposicién en materiales, con el objeto de crear pruebas
digitales de semitono, peliculas o planchas. Print Console no es un RIP.

Funciona con el software RIP para procesar trabajos a un dispositivo
de salida.

Print Console funciona en la plataforma de hardware de la estacién de
trabajo de Print Console. La estacién de trabajo Print Console contiene
el software de control de dispositivos de Print Console, el software RIP,
la interfaz GDAPI (Generic Device Application Programming Interface —
Interfaz de programacion de aplicaciones de dispositivos genéricos) y
Creo TIFF Downloader. La estacion de trabajo de Print Console actiia
como puente entre el proceso de preimpresion y el dispositivo de salida.

Print Console es un software de control de dispositivos. Cuando detecta
que el dispositivo esta en espera, busca el siguiente trabajo en la cola
pendiente de Print Console. Solicita al dispositivo de salida que cargue
el material apropiado configurado en las propiedades de trabajo y,

a continuacion, notifica al RIP correspondiente que estd configurado
en Print Console (por ejemplo, Prinergy), que procese el trabajo y
envie la conversion generada al dispositivo.

Print Console le avisard cuando el dispositivo necesite atencidn,
por ejemplo cuando deba cargarse un material o se produzca un error
en el dispositivo.



Coémo instalar Print Console

Estacion de trabajo
Print Console

Dispositivo de salida

\A,,y

Print
Console

RIP

Creo TIFF
Downloader

GDAPI

~

Figura 2: Relacion entre el software de la estacion de trabajo Print Console y
el dispositivo de salida

Cémo instalar Print Console

La instalacién de Print Console puede efectuarla el representante de
servicio o el propio usuario. Para instalar Print Console, lea el PDF de
instalacion del CD del software y siga las instrucciones de las pantallas
del programa de instalacion.

Caracteristicas de software
Esta seccion describe las siguientes caracteristicas de Print Console:
® (Caracteristicas del sistema

® Procesamiento de trabajos
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Caracteristicas del sistema

El sistema Print Console consta de cinco componentes:

® Estacién de trabajo Print Console con Windows 2000

* Software de control de dispositivos de Print Console

® Software Creo TIFF Downloader

GDAPI (General Device Application Programming Interface —
Interfaz de programacion de aplicaciones de dispositivos generales)

Dispositivo de salida, por ejemplo Trendsetter®

Estacion de trabajo Print Console

La estacion de trabajo de Print Console ejecuta el software Print Console.
Constituye el punto de entrada de los datos digitales que llegan al sistema.
Funciona en un ordenador Intel conectado a una red de drea local (LAN) a
través de la cual recibe los archivos.

Sistema operativo compatible

La estacién de trabajo de Print Console es una estacion de trabajo de
gran velocidad que funciona con el sistema operativo Windows 2000.
Para trabajar de forma eficaz con la estacién de trabajo, es preciso tener
unos conocimientos basicos de Windows 2000, como por ejemplo,
saber arrancar, abrir una sesidn y apagar el sistema. Para obtener
informacién sobre Windows 2000, consulte la documentacién del
sistema Windows 2000 de Microsoft.

Nota: Para obtener mas informacion acerca del procedimiento para encender o
apagar la estacién de trabajo, consulte la documentacion de la misma.

Software de control de dispositivos Print Console

El software de control de dispositivos Print Console administra las colas,
las separaciones de colores, proporciona la conexién con el software RIP
y con el dispositivo de salida. Funciona en la estacion de trabajo de

Print Console junto con el software RIP, GDAPI y Creo TTFF Downloader.
Print Console coordina las operaciones del RIP y del dispositivo para la
exposicion en el material.

Importante: Para obtener un rendimiento éptimo del sistema no utilice
protectores de pantalla. Configure Windows 2000 sin protector de pantalla.
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Software Creo TIFF Downloader

Creo TTFF Downloader se puede utilizar como software RIP, como
herramienta de diagnésticos o de flujo de trabajo.

Como herramienta de diagnéstico, Creo TIFF Downloader permite enviar
a Print Console archivos de prueba TIFF de 1 bit previamente tramados
para su exposicién en un dispositivo de salida. Los resultados indican si
los problemas de exposicion se deben al RIP o al dispositivo de salida.

Como herramienta de flujo de trabajo, Creo TIFF Downloader permite
enviar a Print Console archivos TIFF de 1 bit previamente tramados, que
se generan utilizando un RIP seleccionado por el usuario y, a continuacion,
se envian a Print Console para su exposiciéon en un dispositivo de salida.

Archivos TIFF
AN AN Creo
(TIFF Downloader,
9, %o,

N Dispositivo de salida
Informacién

N
Ny = Print sobre estado
CRasiil =

A
N

Planchas
Pruebas

Figura 3: Creo TIFF Downloader y Print Console

Cuando Creo TIFF Downloader se registra en Print Console funciona
como opcién RIP para los trabajos.

Nota: Creo TIFF Downloader no actla como un RIP tradicional; solo lee archivos
TIFF de 1 bit previamente tramados y envia la trama al dispositivo de salida.

No existe interacciéon con Creo TIFF Downloader una vez que se ha
seleccionado como RIP para el trabajo. Funciona en segundo plano,
permitiendo que se envien archivos TIFF de 1 bit previamente tramados
a un dispositivo de salida.

& Nota: Para utilizar Creo TIFF Downloader como herramienta de flujo de trabajo,
debera pedir una clave de autorizacion de Creo TIFF Downloader a su representante
de servicio técnico. Si no dispone de clave de autorizacién, Creo TIFF Downloader

anadira las palabras Creo Diagnostic Tool en los materiales.

Ayuda en linea

=z~ * TIFF Downloader
® TIFF Jobs
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Soporte GDAPI

Print Console incluye una interfaz de programacién de aplicaciones

de dispositivos generales (GDAPI) que conecta el software RIP a

Print Console. No se interactda directamente con GDAPI; funciona en
segundo plano, lo que permite enviar imdgenes rasterizadas directamente
a Print Console y definir las propiedades del trabajo en el flujo de trabajo
del software RIP.

El objetivo de GDAPI es permitir que el RIP tenga un mayor control
sobre el trabajo y las propiedades del mismo. Por consiguiente, todas
las propiedades de los trabajos deberan aplicarse o editarse en el RIP
antes de ser enviadas a Print Console. El RIP controla las propiedades
de los trabajos enviados a Print Console, por tanto, éstas no se pueden
editar en Print Console. Las propiedades del trabajo se puede ver en el
cuadro de didlogo Job Properties de Print Console, pero no se pueden
editar las propiedades del cuadro de didlogo. Esto difiere de cuando se
envian trabajos a Print Console mediante las carpetas de soporte y Creo
TIFF Downloader. Si el trabajo se pone en cola y sus propiedades no han
sido configuradas correctamente por el RIP, debera cancelarse el trabajo
y volver a enviarse para poder corregir las propiedades del mismo.

Cuando el RIP pone en cola un trabajo que contiene una o varias imagenes
rasterizadas, éste permanecerd en la cola de trabajos pendientes con estado
unapproved hasta que el RIP especifique todas las propiedades del mismo;
en ese momento, el trabajo serd approved por el RIP y serd enviado a la
cola activa para ser procesado. El tiempo que un trabajo permanece en
estado unapproved depende de la rapidez con la que el RIP suministra
todas las propiedades necesarias para aprobar el trabajo.

Nota: No podran aprobarse trabajos GDAPI en Print Console. Los trabajos GDAPI
los aprueba previamente el RIP.

Si envia trabajos a Print Console a través de GDAPI, no tendra que:

® Crear colas de entrada en carpetas de soporte, ya que los archivos se
envian directamente a Print Console desde el flujo de trabajo del RIP.

* Configurar Print Console con ajustes de impresién para inicializar las
propiedades de trabajo, ya que éstas se definen en el flujo de trabajo
del RIP.

Nota: Si configura Print Console con ajustes de impresion, Print Console

no aplicara esta configuracion de impresién a las imagenes rasterizadas de
GDAPI. Las propiedades de los trabajos definidas en el flujo de trabajo del RIP
anulan los ajustes de impresién configurados en Print Console.
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* Configurar las asignaciones de colores de prueba en el panel Proof
Color Table. Las asignaciones de color para las tareas de obtencién
de pruebas de GDAPI se crean en el RIP basdndose en el orden
de colores predeterminado del material de dispositivo y en las
separaciones de color que se encuentran en la trama del trabajo.

Y no se podra:

¢ Editar propiedades de trabajo desde la cola de trabajos pendientes.
Las propiedades deberdn definirse y aprobarse en el flujo de trabajo
del RIP. Print Console muestra todas las propiedades en el cuadro de
didlogo Job Properties sélo en modo de consulta al enviar el trabajo a
través de GDAPI.

® Agrupar, desagrupar o cancelar la aprobaciéon de imagenes rasterizadas
enviadas a Print Console a través de GDAPI.

Archivos PostScript/pdf

Dispositivo de salida

L

Planchas

/

Pruebas
Figura 4: Concepto de GDAPI en Print Console

Nota: Creo TIFF Downloader y GDAPI coexisten en la estacion de trabajo de
Print Console. Si su sistema no es compatible con GDAPI, podréa utilizar las
carpetas de soporte y Creo TIFF Downloader con Print Console para procesar
los archivos TIFF de 1 bit previamente tramados.

Dispositivos de salida compatibles

Print Console es una parte integral de un paquete de lanzamiento controlado
que consta de un dispositivo de salida y todos los software y hardware
compatibles. Péngase en contacto con su representante de asistencia
técnica si desea mds informacion sobre cudles son los dispositivos de
salida que se adaptan al uso de esta versién de Print Console.

Ayuda en linea

—~z—— * Print Console Overview
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Sistemas frontales de flujo de trabajo compatibles

Print Console puede conectarse a una gran variedad de sistemas frontales
de flujo de trabajo, por ejemplo, Prinergy o Brisque.

Print Console admite sistemas frontales de flujo de trabajo capaces de
comunicarse directamente a través de GDAPI o de suministrar archivos
TIFF de 1 bit previamente tramados a través de carpetas de soporte y
de Creo TIFF Downloader. Consulte también Dispositivos de salida
compatibles en la pagina 7.

Nota: Los sistemas de flujo de trabajo deberan cumplir requisitos especificos
para poder comunicarse con Print Console a través de GDAPI.

Print Console se conecta a los sistemas frontales de flujo de trabajo
TIFF tilizando colas de entrada de carpetas de soporte.

Funciones de procesamiento de trabajos

Envio de trabajos

Cuando se envia un archivo a Print Console, éste se muestra en el panel
Pending de la ventana Queues como un trabajo de la cola de trabajos
pendientes.

Deberd aprobar los trabajos pendientes antes de que Print Console pueda
procesarlos.

Nota: Es posible agrupar dos o mas trabajos para crear un trabajo mas grande
gue contenga varios archivos.

Si se envian a Print Console, a través de GDAPI, imdgenes rasterizadas,
con las propiedades de trabajo definidas en el flujo de trabajo del RIP,
Print Console mostrard automaticamente el trabajo en la cola de trabajos
activos listo para procesamiento o en la cola de trabajos pendientes con
el estado approved.

Si se envian archivos TIFF a través de una carpeta de soporte, podra
aprobar manualmente el trabajo o activar la opcién Auto Approve en
la configuracién de impresion.

Ayuda en linea

® How to Submit Files to Print Console

* How to Group Pending Jobs
* How to Approve Pending Jobs
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Control de cola

Print Console utiliza lo siguiente para procesar y revisar trabajos:
® Pending

® Processed

® Active

Consulte Ventana Status en la pagina 16 y Ventana Queues en la pagina 19.

Menus contextuales y accesos directos del teclado

Haga clic con el botén derecho del ratén en los trabajos de las ventanas
Status y Queues para acceder a los ments contextuales de Print Console.

Configuraciéon de propiedades de trabajo

Cada uno de los trabajos de Print Console tiene asociado un cuadro

de didlogo Job Properties, que contiene instrucciones de procesamiento.
La informacién de Job Properties se utiliza inicamente para el trabajo al
que esta asociado el cuadro. Las propiedades de cada trabajo, como por
ejemplo, el RIP que ha de utilizarse y los materiales de exposicion, pueden
visualizarse y editarse desde el cuadro de didlogo Job Properties. Consulte
asimismo Ajustes de impresion e inicializacién de trabajos en la pagina 10.

Nota: Las propiedades de imagenes rasterizadas cuyas propiedades estén
definidas en el flujo de trabajo del RIP, que se hayan enviado directamente a
Print Console a través de GDAPI, sélo pueden visualizarse desde el cuadro de
didlogo Job Properties. Las propiedades de trabajo no se pueden editar en

el cuadro de didlogo Job Properties. Debera editar estas propiedades en el
sistema de flujo de trabajo RIP (desde Prinergy o Brisque, por ejemplo).

Ayuda en linea

* How to Configure Job Properties

Aprobacion de trabajos

Print Console mantiene los trabajos en la cola de trabajos pendientes
hasta que se aprueban manualmente para ser procesados. Con esta funcién
tendrd tiempo para preparar el trabajo para procesamiento y para editar las
propiedades del mismo. Print Console no procesa trabajos no aprobados.
Procesa inicamente trabajos aprobados.
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La utilizacién de la funcién de aprobacién de trabajos es optativa. Podrd
configurar Print Console para aprobar automaticamente los trabajos
cuando éstos entren en el sistema o para mantenerlos en la cola de trabajos
pendientes hasta que los apruebe manualmente. Esta configuracién se
establece en el panel Print Setups.

Ayuda en linea
* Configuring Print Setups

® Approving Pending Jobs

Ajustes de impresion e inicializacién de trabajos

En Print Console, una configuracién de impresion es una plantilla en la que
se asignan propiedades de trabajo. Es posible asociar estas configuraciones
de impresién a las colas de entrada, que son los mecanismos que se utilizan
para enviar archivos a Print Console. Cuando envie un archivo a través de
la cola de entrada de una carpeta de soporte que tenga una configuracién
de impresion asociada a ella, Print Console aplicard los ajustes de dicha
configuracion al archivo de entrada. Podré ver las configuraciones de los
trabajos dentro del cuadro de didlogo Job Properties asi como modificar
las propiedades de cada uno segtin desee.

Ayuda en linea

* Configuring Print Setups

* Configuring Hot Folders

* How to Attach Print Setups to Hot Folders

® How to Submit Files

Asignacién de colores para pruebas digitales de semitono

Print Console proporciona una tabla de colores de pruebas para la creacién
de pruebas digitales de semitono. Esto permite asignar los nombres de
los colores de los archivos que se estdn procesando a los nombres de

los materiales coloreados de pruebas digitales de semitono que se desea
utilizar. El resultado es una asignaciéon de colores que se almacena en

la tabla de colores de pruebas.
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La finalidad de la tabla de colores de pruebas es asignar nombres de colores
de la amplia seleccién de colores especiales disponibles para tintas de
impresion, por ejemplo la biblioteca de colores PANTONE®, a la selecciéon
mads reducida de materiales coloreados de un fabricante determinado para
la realizacion de pruebas digitales de semitono. Por ejemplo, la asignacién
de color de RIP PANTONE Red 032 CV, al color de dispositivo Red, indicara
al dispositivo que exponga separaciones PANTONE Red 032 CV sobre

el material de pruebas rojo.

Las asignaciones de colores sélo se utilizan en la obtencién de pruebas
digitales de semitono, pero no en la exposicién de planchas ni de peliculas
ni en ningun otro proceso.

Ayuda en linea

® Managing Color Mappings

Proceso de trabajo animado en la ventana Status

Print Console incluye una animacién que muestra el progreso del trabajo
durante la exposicion. Cuando el dispositivo de salida exponga un trabajo,
la animacién de la ventana Status mostrard el progreso de la exposicién
del trabajo en el dispositivo de salida.

Nota: Tiene la opcién de desactivar totalmente la funcién de animacién o de
limitarla a presentar el primer filete de una secuencia de animacion.

Ayuda en linea

Configuring Status Window Animation

Accesos directos del teclado
En esta seccidn se describen los accesos directos del teclado de Print Console.

Tabla 1: Accesos directos del teclado

Combinacion
de teclas Resultado

CTRL+A Selecciona todos los trabajos de la pestafia Pending o
Processed de la ventana Queues.

+ Expande todos los trabajos seleccionados.

- Contrae todos los trabajos seleccionados.
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Combinacién

de teclas Resultado

SUPR Elimina los trabajos seleccionados de la pestana
Pending o Processed de la ventana Queues.

FLECHA HACIA | Desplaza hacia arriba la linea seleccionada.

ARRIBA

FLECHA Desplaza hacia arriba la linea seleccionada.

IZQUIERDA

FLECHA HACIA
ABAJO

Desplaza hacia abajo la linea seleccionada.

FLECHA Desplaza hacia abajo la linea seleccionada.

DERECHA

INICIO Selecciona el primer trabajo.

FIN Selecciona el tltimo trabajo.

CTRL+ALT+C | Muestra/oculta el botén Configuration.

CTRL+G Agrupa los trabajos seleccionados en la pestaiia
Pending.

ALT+LETRA DE | Expande el comando del menu (por ejemplo, Alt+]

COMANDO expande el menu Job). Una vez abierto el comando
de men, pulse la letra subrayada de la opcién del
menu para activar dicha opcién (por ejemplo, en el
menu Job, pulse S para enviar (Submit) el archivo).

ALT+F4 Cierra Print Console.

CTRL+ALT+P Oculta el panel Generate PPD de la ventana
Configuration. Una vez oculto, pulse de nuevo
Ctrl+Alt+P para visualizar el panel.
Podr4 ocultar el panel Generate PPD cuando Print
Console esté configurado con un flujo de trabajo o
una aplicaciéon Delta Technology.

CTRL+N Desagrupa un trabajo seleccionado en la pestana

Pending.
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Iconos

Print Console utiliza iconos graficos para ilustrar elementos de la interfaz
de usuario del trabajo.

Por ejemplo, los trabajos se presentan en el panel Pending de la ventana
Queues. Se puede indicar qué materiales estdn asociados con un trabajo
determinado mirando al icono que aparece junto al nombre del trabajo.
Los trabajos que esperan en cola para ser expuestos en planchas de
aluminio tienen un icono de plancha verde junto al nombre del trabajo.
Los trabajos que esperan en cola para ser expuestos en materiales para
pruebas digitales de semitono tienen un icono de prueba en cuatro colores
junto al nombre del trabajo. Las separaciones de trabajos en cola para ser
reproducidos en equipos News 200 tienen flechas adjuntas a los iconos
para indicar qué cabezal expondra dicho trabajo.

Tabla 2: Definicion de iconos de la cola de trabajos

Icono Qué representa

Un icono de prueba de cuatro colores representa un
material de pruebas digitales de semitono.

I_a

Un icono de plancha verde representa un material de
planchas de aluminio.

Un icono de plancha gris representa un material
flexografico.

Un icono de archivo representa un archivo del trabajo.

5 | & |

Un icono cian, magenta, amarillo o negro representa el
color de la separacién de colores del archivo o del trabajo.

I

News 200 specific — un icono cidn, magenta, amarillo o
% negro en el que se indica qué cabezal expondra dicha
separacion de color.

Un icono de color plano representa una separacion de
[i] colores planos en el archivo o el trabajo.
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Icono

Qué representa

News 200 specific — una separacioén de color de punto que
serd expuesta en el cabezal izquierdo.

El icono azul representa materiales de pruebas de
posicionamiento térmico.

Un icono de signo de interrogacién representa un color
o material desconocido en el archivo o el trabajo.

Este icono también aparece cuando el material de
dispositivo o material fijo no esta definido en las
propiedades del trabajo.

P

News 200 specific — una separacién de color de punto que
serd expuesta en el cabezal derecho.

i Qué tipo de archivos se pueden utilizar?

Se pueden enviar dos tipos de archivos de trabajos a Print Console:
separados y compuestos.

Los trabajos compuestos se pueden enviar a Print Console utilizando
una conexién GDAPI una vez procesados por el RIP.

Los datos de colores de un trabajo separado estdn separados en archivos
diferentes, por ejemplo, archivos TIFF de 1 bit. Cada separacién de colores
representa un trabajo individual. En Print Console es posible agrupar estos
archivos separados en un solo trabajo.




Navegar por
Print Console

Ventanas de administracion de trabajos ..........cccoocooiiiiiiiiiiiie

Ventana Configuration
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En este capitulo se describen las principales ventanas de configuracién
y administracion de trabajos de Print Console, cémo personalizar las
ventanas y como desplazarse por las ventanas de Print Console.

Tendra que configurar Print Console para administrar los trabajos
pendientes y enviar trabajos a su dispositivo de salida. Para ello, utilice
tres ventanas de gestion de trabajos y una ventana de configuracion.

Ventanas de administracion de trabajos

Ventana Status

Utilice las ventanas Status, Queues y Messages para administrar los trabajos.

® Laventana Status consta de dos vistas:

0 Estado del dispositivo

0 Estado de los trabajos activos

® Laventana Queues contiene dos paneles:

O Pending

O Processed

* Laventana Messages contiene dos paneles:
O Messages

O History

Ayuda en linea

® Working With Print Console Queues and Windows

La ventana Status presenta informacién sobre el dispositivo y (en la cola
de trabajos activos de la mitad inferior de la ventana Status) el trabajo que
Print Console estd procesando actualmente.
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Barra de menuls —=:

Al hacer clic
muestra -
una ventana

diferente

Al hacer clic
muestra la
ayuda del
nivel principal

Representacion gréafica del dispositivo

Botdn de ayuda

Loading Cyan contextual

Estado del
dispositivo

- Estado del RIP

Menu contextual

! |
Al hacer clic muestra el cuadro de  Cola activa
didlogo de propiedades del trabajo

Figura 5: Ventana de Estado

Utilice la ventana Status para:

Configurar una cassette o un compartimiento del sistema de
carga automatica.

Ver el estado del compartimiento y su cantidad.

Ver la representacién grafica del proceso de exposicion.
Ver el estado del dispositivo.

Ver el estado del RIP.

Ver el estado de los trabajos activos.

Ver las propiedades de los trabajos activos.

Cancelar trabajos activos.

Ayuda en linea

® Managing Active Jobs

Status Window
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Configure Bay

El cuadro de didlogo Configure Bay se utiliza para cargar planchas en un
dispositivo de carga automatica. Consulte Carga de material en las cassettes
o en los compartimientos del sistema de carga automdtica en la pagina 49.

El acceso al cuadro de didlogo Configure Bay se consigue desde la ventana
Status.

Device is ready

/ < ) G @) RS ) 25 () Kodak_32x44 ) Botones de

o e ] . ‘2
Q : s Quomzoso ) configuracion del
Configuration 15 () Agfa_20x30 ) com arti miento
/@ 0 () - press to configure - ) p

Figura 6: Botones de Configure Bay en la ventana Status

Print Console permite manipular compartimientos en Platesetter 3244 y
VLF (Very Large Format — Formato muy grande) Platesetter, y manipular
cassettes en Trendsetter AL (Autoloader — Sistema de carga automadtica) y
VLEF Trendsetter AL.

Configure Bay #4 21

~Bay
Load date: Tuesday, Aprl 24, 2001 122357
This bay has not been configured yet.

~Load Option
Media Size

321 Device medum [Kodak R
Quanty 190 d Miedium material Plaminum Plae
Sies songdum [#4000  in
Size around drum 32000 to
Thickness 0012 in

[¥ Plates loaded with slipsheets

Unload | load | Conedl |

Figura 7: Cuadro de didlogo Configure Bay
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Ventana Queues

Utilice el cuadro de didlogo Configure Bay para:

® Cargar un compartimiento o una cassette vacios.

® Recargar un compartimiento o una cassette con la misma plancha.

¢ (Cargar un compartimiento o una cassette con un tipo o tamafno de

plancha diferente.

® Desbloquear un compartimiento o ponerlo fuera de linea.

Al arrancar, Print Console muestra la tltima configuracién conocida del
compartimiento en el cuadro de didlogo Configure Bay.

Nota: Si el botdn aparece como un circulo azul, el compartimiento (o la cassette)
esta vacio. Si el botén esta en blanco, el compartimiento o la cassette tiene
cargadas entre 1y 19 planchas. Si el botén esta en verde, el compartimiento

o la cassette tiene cargadas 20 planchas o mas. Si el botén esta en gris,

el compartimiento esta desactivado o fuera de linea.

Ayuda en linea
* How to Load Media Into Autoloader Bays or Cassettes
* How to Unlock an Autoloader Cassette or Bay

* How to Take an Autoloader Bay or Cassette Offline

La ventana Queues contiene dos paneles: Pending y Processed.

El panel Pending contiene la cola de trabajos pendientes. La cola de
trabajos pendientes indica todos los trabajos en espera de procesamiento.
La finalidad del panel Pending es permitir al usuario ver los trabajos en
cola pendientes de procesamiento, para que pueda agrupar los archivos
de los trabajos para realizar pruebas de impresién, reorganizar la prioridad
de procesamiento de un trabajo o editar las propiedades de un trabajo
antes de que Print Console lo procese.



20

Capitulo 2 — Navegar por Print Console

Estado
Pending
de la cola

ﬁ )@ 3@ Q

Menu
contextual

(8 ) b . Archivos de
e trabajo
L—@+1cyan Front

Koda. 00:0... Unsuccessfully completed

00:0. =l

Figura 8: Panel Pending

Utilice el panel Pending para:
¢ Ver los trabajos enviados.

Agrupar o desagrupar trabajos pendientes.

* Editar las propiedades de los trabajos.

Eliminar separaciones de colores.

Asignar prioridad al procesamiento de los trabajos.
Aprobar trabajos pendientes.

Cancelar la aprobacién de trabajos pendientes.

¢ Cancelar trabajos pendientes.

* Eliminar trabajos pendientes.

Enviar archivos TIFF pendientes a Copydot Toolkit para
su visualizacién.

Ayuda en linea

* Managing Pending Jobs

* Pending Queue
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El panel Processed contiene la cola de trabajos procesados. La cola de
trabajos procesados presenta una lista de todos los trabajos procesados,
fallidos y cancelados. Si desea procesar de nuevo un trabajo TIFE, podra
arrastrarlo desde la cola de trabajos procesados y colocarlo en la cola de
trabajos pendientes.

Nota: Para procesar de nuevo trabajos GDAPI, debera reenviar los trabajos desde
el software RIP que los origind. Para repetir un trabajo con mdltiples copias,
también debera reenviar el trabajo.

b Pending

/) D Online ) @ 0 @ W

a4 Processed
[ | S | Vi | s et i
mati 000
000

ccesshully completed

Cyan 00:0.
Imati 00:0.
00:0.

stully output
sfully completed

Black 00:0.
Imati 00:0.
00:0.

stully output
sfully completed

Yellow 00:0.
Imati 00:0.
00:0.

ccessfully output

00:0... Fai
Koda. 00:0.... Un:
00:0.

Magenta  00:0.. Can'tfi

ully completed

edia

Configuration

Figura 9: Panel Processed

Utilice el panel Processed para:
® Repetir trabajos TIFF procesados.

Ver las propiedades de los trabajos procesados.
Ver los mensajes de los trabajos procesados.

® Ver el estado de un trabajo procesado.

* Eliminar trabajos procesados.

Ayuda en linea
* Managing Processed Jobs

® Processed Queue
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Ventana Messages

La ventana Messages contiene dos paneles: Messages y History.

El panel Messages muestra un mensaje cuando es necesario resolver
un problema, cuando se produce una interrupcién o cuando se ha
configurado el trabajo con materiales de tamafio dindmico. El botén de
mensajes se pone azul para indicar que se estd visualizando un mensaje.

Por ejemplo, Print Console le muestra un mensaje cuando recibe una
peticién de carga o descarga de plancha desde el dispositivo de salida o
cuando el RIP detecta una falta de coincidencia entre el nombre de color
del RIP y el nombre de color del dispositivo durante las pruebas digitales
de semitono.

B Trendsoter 3244 Spectium Print Console

Device suspended

~ v Messages
o Abort

— /U\ Autoloader: Please unload carrier from the
o ¢ & Hload ramp

Queues.

Messages
Configuration

P

> History

Figura 10: Panel de mensajes
Utilice el panel Messages para:
[ ]

Ver los mensajes.

® Ver por qué se ha producido una interrupcién y cémo solucionar
el problema.

® Seleccionar un material de dispositivo y el grosor del mismo o
un material fijo para el trabajo actual.

Ayuda en linea

® Messages Messages

® Viewing the Messages pane

® Processing Jobs With Dynamically Sized Media



Ventanas de administracién de trabajos

El panel History muestra una lista desplegable de mensajes sobre el
historial de procesamiento del trabajo.

Device is initializing

= Messages
- History
[Status message: The Device Interface has not started yet.

Status message: Attempting to communicate with the device  the device has not responded yet.
Status message: Communcation with the device has been established.
Status message: Query device type successful. Device type = Trendsetter 3230 AL.
Status message: Minimum plate size: 370.002 x 264.988 mm. Maximum plate size: 838.200 x 762.000 mm.
Status message: Query version successful. Firmware version = 1.400, Head version = 0.000.
Status message: Query head successful. Head type = Thermal.
Status message: Bay 1 contains .
G Status message: Device Resolution 1 is 2400 x 2400 dpi.
Status message: Device Resolution 2 is 1600 x 2400 dpi.

Status

0@

Messages

©

Configuration

e

< | o

Copy Clear

Figura 11: Panel History
Utilice el panel History para:

® Ver informacién sobre el funcionamiento normal del sistema
Print Console.

® Ver los mensajes de advertencia sobre las condiciones que podrian
causar problemas durante el procesamiento.

® Ver los mensajes de error que explican por qué se ha producido
una interrupcion.

® Ver los mensajes de recuperacidon que informan al usuario de que
el sistema se ha recuperado de un error o una interrupcién y de
que se puede continuar el procesamiento.

® Copiar mensajes del historial a un editor o procesador de textos.

Ayuda en linea

® Viewing Job History

® History Messages
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Ventana Configuration

La ventana Configuration se utiliza para configurar Print Console.
Esta ventana presenta ocho vistas:

* Device Media

® Media Sizes

® Generate PPD

Proof Color Table (si estd conectado a un dispositivo digital de pruebas
de semitono)

® Preferences

® Service

® Print Setups

* Hot Folders

La configuracion de Print Console se puede subdividir en dos categorias:
* Configuracién del sistema

® Configuracidn especifica de trabajos

Nota: Oculte la ventana Configuration si no desea cambiar los ajustes de
configuracion.

Ayuda en linea

¢ System Configuration Panes and Dialog Boxes

* Job Specific Configuration Panes and Dialog Boxes

* Hiding and Displaying the Configuration Window

Configuracién del sistema

La ventana Configuration consta de seis paneles que se utilizan para
configurar el sistema Print Console:

® Device Media

® Media Sizes

® Generate PPD

® Proof Color Table
® Preferences

® Service
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Device Media

El panel Device Media presenta una lista de los materiales disponibles
configurados en el dispositivo de salida como Kodak® IR o Imation®.
Si estd configurado el material de pruebas digitales de semitono,

se presentara una lista con los colores del dispositivo disponibles.

Si el dispositivo de salida es compatible con procesadores de material,
aparecerd el cuadro de didlogo Eject Side indicando qué material
transportador se dirigira al procesamiento. Print Console debe
configurarse con los materiales de dispositivo antes de definir los
tamanos de los materiales, las asignaciones de color o los ajustes de
impresién.

Nota: El panel Device Media se rellenard automaticamente con los materiales

configurados en el dispositivo de salida cuando Print Console se conecte a
dicho dispositivo por vez primera.

JREIES)

v Device Media

- Device is Ready

BasF |
[Aluminum Plete -

Manual urioad [~

4
B Rear (sloner)

e = Corc

Media Sizes

Print Setups

Generate PPD

Hot Folders

Preferences

Figura 12: Panel Device Media para Trendsetter VLF Autoloader
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El panel Device Media se utiliza para:

Anadir valores de grosor de material al material del dispositivo.
Especificar el fabricante del material del dispositivo.
Especificar el material.

Ver todos los colores disponibles configurados en el dispositivo de
salida para el material del dispositivo seleccionado para pruebas
digitales de semitono.

Cambiar el orden predeterminado de procesamiento de colores para
que coincida con el orden de los colores de la cassette (sélo dispositivos
de pruebas digitales de semitono).

Eliminar materiales de dispositivo desde el panel Device Media,
si Print Console estd conectado a diferentes dispositivos de salida.

Nota: Para eliminar de modo permanente materiales de dispositivo de
Print Console, deberan borrarse previamente del dispositivo de salida.

Si se usan peliculas en un dispositivo de salida ThermoFlex™ que se
haya configurado para calibracién de tonos, seleccione un esquema de
tonalidades.

Ver a qué material transportador se enviard si el dispositivo de salida es
compatible con procesadores de materiales.

Ayuda en linea

Configure Device Media

Media Sizes

El panel Media Sizes se utiliza para configurar Print Console con nombres
de tamanos de materiales que, cuando se aplican a un trabajo pendiente,
Print Console emplea para indicar al dispositivo de salida los materiales
que tiene que cargar.
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Device is Ready

Device Media

Media Sizes

e [ [

Code [T forpracessar A:Front

a
( ’ Rotale & Off © 0On  Auto

777 4| =

Reloa:
@ > print setups
3
3
3

Generate PPD

Hot Folders

Preferences

Figura 13: Panel Media Sizes para Trendsetter VLF Autoloader

El panel Media Sizes se utiliza para:

¢ Crear un nuevo tamano de material.

® Asignar un material de dispositivo a un tamafio de material.

® Especificar el tamafio de un material a lo largo y alrededor del tambor.
* Especificar el grosor de plancha de un material.

® Especificar la ubicacién de perforacién virtual de un material.

® Especificar dénde deberia el dispositivo de perforacién conectado
perforar fisicamente el material si esta conectado a un dispositivo de
carga automadtica con capacidad de perforacidn fisica.

* Especificar si desea que las planchas procesadas giren 90 grados si estd
conectado a un dispositivo de carga automatica capaz de hacer girar
el material.

® Especificar el c6digo del procesador si esta conectado a un dispositivo
de carga automatica compatible con procesadores de material.

® Eliminar tamafos de material.

® Sobrescribir indices de materiales.

Ayuda en linea

* Configure Media Sizes
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Generate PPD

El panel Generate PPD se utiliza para configurar Print Console para
generar archivos PPD y PPX. Los archivos PPD y PPX son precisos para
el uso con el software de imposicién.

Importante: Cuando se generan archivos PPD y PPX, hay que seleccionar la
orientacion del RIP que coincida con la orientacién del software RIP. Por ejemplo,
los archivos PPD deben tener orientacién RIP horizontal cuando se utilizan con
Prinergy. En caso contrario, el resultado podria aparecer girado en el material.
Para determinar si el RIP requiere una orientacion vertical u horizontal, consulte
la documentacion del RIP.

Print Console genera automdticamente archivos PPD y PPX cuando:

® TInicia Print Console.

Finaliza la configuracién de materiales de dispositivo, tamanos de
materiales fijos, ajustes de impresion y asignaciones de colores de
pruebas.

Device is ready n

Device Media

Media sizes

Print Setups

Proot Color Table

q|s =]+

Generate PPD

9

b Hot Folders |

v Preferences |

Figura 14: Panel Generate PPD

Utilice el panel Generate PPD para:

® Generar archivos PPD.

Seleccionar ajustes de archivo PPD predeterminados.

Especificar la ubicacién en la que se desean guardar los archivos PPD
y PPX.

Ayuda en linea

® Configure PPD Files
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®

Proof Color Table

El panel Proof Color Table se utiliza cuando se estdn creando pruebas
digitales de semitono para crear asignaciones de color para el material
de dispositivo.

Nota: Si se envian imagenes rasterizadas de prueba a Print Console a través de
GDAPI, las asignaciones de colores para los trabajos de obtenciéon de pruebas
de GDAPI se crearan en el RIP segun el orden de colores predeterminado del
material del dispositivo y las separaciones de colores de la trama del trabajo.
No es necesario crear asignaciones de colores en el panel Proof Color Table.
Podra ver las asignaciones de colores en el cuadro de didlogo Job Properties,
pestafia Separations, pero Unicamente podra cambiar las asignaciones de
colores para las pruebas GDAPI en el RIP.

3 > Device Media
> Media Sizes
> Print Setups

Proof Color Table

Reload Delete e )

b Generate PPD

b Hot Folders

b Preferences

Figura 15: Panel Proof Color Table
Utilice el panel Proof Color Table para:

® Asignar los nombres de colores del RIP a los nombres de colores
del dispositivo.

® Editar asignaciones de colores.

Ayuda en linea
* Configure Proof Color Table

Managing Color Mappings
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Preferences

El panel Preferences se utiliza para configurar los ajustes predeterminados
y las preferencias de la estaciéon de trabajo.

Device is ready n

Device Media
Media Sizes

Print Setups

Generate PPD

Hot Folders

3
3
3
3 proof Color 1able
3
3

Preferences

Gonwra | Licorss | Soial 0]

/ P
Q anmations Pl = © nches © Mimeters

™ Enablc Button Highlighting

Conen ol

Figura 16: Panel Preferences

Utilice el panel Preferences para:

Obtener la licencia de Direct Connections (GDAPI) y de Creo TIFF
Downloader.

Establecer el puerto de comunicaciones y mostrar los valores
predeterminados de la velocidad en baudios.

Configurar la unidad de medida predeterminada.

Establecer el nimero de mensajes de historial y de trabajos procesados
que se presentardn en pantalla.

Configurar el idioma predeterminado (por ejemplo, inglés).
Establecer la presentacion de graficos (por ejemplo, un solo filete).

Agregar espacio alrededor de la imagen para los materiales de tamano
variable.

Activar el resaltado de botones mediante el ratén.
Mostrar u ocultar la ventana Configuration.

Mostrar u ocultar la pantalla Messages cuando Print Console envie o
reciba un mensaje o una notificacion de interrupcion.
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Ayuda en linea

* How to Configure Preferences
®* GDAPI

® Creo TIFF Downloader

® Using Creo TIFF Downloader As a Diagnostic Tool

Service

El panel Service estd protegido mediante contrasefia y no esta pensado
para uso general. Por tanto, los cambios en la configuracién del panel
Service sélo podran efectuarlos técnicos de servicio cualificados. Para
obtener informacién sobre el procedimiento para acceder al panel Service
o salir del mismo, pdngase en contacto con su representante de servicio.

Ayuda en linea

=0 ® What Is the Service Pane

Configuracién especifica de trabajos

La ventana Configuration contiene dos paneles que se utilizan para
configurar trabajos TIFF especificos:

® Print Setups
¢ Hot Folder

Print Setups

El panel Print Setups se utiliza para establecer los ajustes de impresion
que actiian como plantillas que asignan las propiedades de trabajo.

Print Console utiliza los ajustes de impresion para inicializar las
propiedades de trabajo y, a continuacion, aplicar las configuraciones
desde los ajustes de impresion a los trabajos enviados a la cola de trabajos
pendientes. Estas configuraciones se convierten en las propiedades de
trabajo del archivo.

Nota: Si se envian imagenes rasterizadas, con las propiedades de trabajo

& definidas en el RIP, a Print Console a través de GDAPI, Print Console obtendra
toda la informacién de configuracion de impresion del RIP (por ejemplo, Prinergy)
y mostrara las propiedades de trabajo como sélo de consulta en el cuadro de
didlogo Job Properties. Es necesario editar las propiedades de trabajo desde el
flujo de trabajo de RIP.
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/ v Device Media
> Media Sizes
v Print Setups

Conso Device is ready n

General | Soparations | Imaging Modo | TIFF Dowrloadsr | Web Growth | Plsto Gang |

=== =] Foananrise

Number o Coes: [1 =]

ko Dofah | Bond| Now | Gopy | Dalte | Foname] = oy

Proof Color Table

Hot Folders

M
3
b Generate PPD
b
3

Preferences

Figura 17: Panel Print Setup

Utilice el panel Print Setup para:

Crear una nueva configuraciéon de impresion.

Aplicar un tamano de material o un nombre de material de dispositivo
a una configuraciéon de impresion.

Crear una configuracién de impresién con materiales de tamano
dindamico.
Aplicar un nombre de RIP a una configuracién de impresion.

Crear una configuracién de impresion que apruebe los trabajos
automadticamente.

Crear una configuracién de impresién que permita imagenes
sobredimensionadas.

Crear una configuracién de impresién que exponga mdas de una
copia del archivo.

Aplicar la opcién de carga manual a un trabajo cuando esté conectado
a un dispositivo automatico.

Aplicar una prioridad de cola a una configuracién de impresion.

Limitar el ndmero de trabajos que deberdn conservarse en la cola
de trabajos procesados.

Aplicar asignaciones de colores y un orden de colores a una
configuracién de impresion.
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® Controlar la exposicién de cabezal térmico en modo estrecho para
la impresién de lineatura de trama alta (por ejemplo, para tramado
Staccato).

® Siseencuentran disponibles, aplicar a una configuracién de impresién
las funciones de Creo TIFF Downloader, por ejemplo, inversién de la
imagen (imagen en espejo), giro, distorsién de crecimiento de banda,
cosido de planchas en serie, colocacion de la imagen o recortado de TIFE.

* Eliminar una configuracién de impresion.

Nota: El cuadro de didlogo Job Properties permite ver y editar las propiedades de
un trabajo

Ayuda en linea

® Configure Print Setups

* Editing Job Properties

Hot Folder

El panel Hot Folder se utiliza para configurar carpetas de soporte.
Las carpetas de soporte se emplean para enviar archivos para su exposicion.

Nota: Si se envian imagenes rasterizadas con las propiedades de trabajo
definidas en el RIP directamente a Print Console a través de GDAPI, no sera
necesario crear colas de entrada de carpetas de soporte para dichos trabajos.

ISEIES

Device is Ready n

Media Sizes 5

Print Setups

Generate PPD

q|w|w|=

Hot Folders

Status

C:\Spoohtolderinew Browse.

o ¥ Enabled

[~ Spool Fie Gelting:

Queues
Done Diectoy |C-\Spoohiolder\dons B
/ FaledDirectory  [C:\Spooholder\faied Browse,
Job S etup Opt
Messages ’7 Pint selup e the default print setup> B

[~ Time Settings For &llH
Specify how often o scan for new filesin the hot folder, and how much
time must elapse [withowit any operations occuing on a fie) before the:

files £an be treated as stable and usable.
Configuration

= Scan for e fls avery 5 seconds
@ Fil stabizstion tine 10 seconds

The file grouping value specifies how g files Piint Console wil
automatically group together to create & job.

11 there are fewer fles in the hot falder than the specified value, then
jab il be created wih thase files fter the grovping imeaut accus.

Fie grouping value H

Girouping timeout once every 2 hotfolder scans).

Beload| Hew | Copp | Dglete el Lpply
Preferences =

Figura 18: Panel Hot Folder
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v 2

)

Utilice el panel Hot Folder para:

Conectar el sistema frontal a Print Console y enviar archivos TTFF
de 1 bit a Print Console mediante Creo TIFF Downloader actuando
como RIP.

Administrar los archivos de trabajo terminados y procesados con
errores.

Asociar una configuracién de impresion a la cola de entrada de una
carpeta de soporte. Print Console utiliza la configuracién de impresion
para inicializar las propiedades de los trabajos correspondientes a

los archivos enviados a través de la cola de entrada de una carpeta

de soporte.

Cambiar los ajustes de tiempo de la carpeta de soporte (tiempo de
estabilizacion de los archivos e intervalos de supervision de la carpeta).

Cambiar el valor de la configuracién del tiempo de espera superado
de la agrupacion de archivos (digitalizaciones de la carpeta de soporte).

Seleccionar el nimero de digitalizaciones de la carpeta de soportes
antes de que se supere el tiempo de espera superado de la agrupacion.

Mostrar el valor de la agrupacién de archivos.

Nota: La seccion de la agrupacion de archivos sélo sera visible en equipos
News 150 y News 200.

Ayuda en linea

Hot Folders
Hot Folder Behaviour
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Configuracién de Print Console

La ventana Configuration de Print Console se utiliza para configurar
Print Console. La configuraciéon de Print Console se puede subdividir
en dos categorias:

* Configuracion del sistema
* Configuracion especifica de trabajos

Print Console utiliza las configuraciones del sistema para todos los
trabajos. Por ejemplo, los materiales de dispositivo, los tamafios de

los materiales y las asignaciones de color de la tabla de colores de pruebas
son todos ellos configuraciones del sistema.

Configuration, a la que se accede pulsando el botén Configuration. Si no ve

& Nota: Las configuraciones del sistema se establecen dentro de la ventana
este boton (debajo del boton Messages), pulse CTRL+ALT+C.

Las configuraciones especificas de trabajos se emplean para determinados
tipos de trabajos TIFE, como los archivos TIFF de 1 bit para pruebas digitales
de semitono). Las configuraciones especificas de trabajos requieren:

® un ajuste de impresién configurado para el tipo de trabajo,

® una cola de entrada de una carpeta de soporte (hot folder).

definidas en el RIP a Print Console a través de GDAPI, Print Console obtendra
toda la informacion de propiedades del trabajo del RIP (por ejemplo, Prinergy)
y las mostrarad como sélo de consulta en el cuadro de didlogo Job Properties.

Es necesario editar las propiedades de trabajo desde el flujo de trabajo de RIP.

& Nota: Si se envian imagenes rasterizadas, con las propiedades de trabajo

Los ajustes de impresion se asocian a las carpetas de soporte y, a
continuacion, estas tltimas se utilizan para enviar archivos a Print
Console. Print Console utiliza los ajustes de impresién asociados para
inicializar las propiedades del trabajo correspondiente a los archivos de
entrada.

Por ejemplo, podra crear una configuracién de impresion para inicializar
propiedades de trabajo de archivos TIFF de 1 bit para pruebas digitales
de semitono. A continuacién podra crear una carpeta de soporte y asociar
la configuraciéon de impresion a dicha carpeta. Print Console asigna las
propiedades de trabajo establecidas en la configuraciéon de impresién a
todos los archivos que envie a través de la carpeta de soporte.
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Creacion de pruebas o planchas digitales de semitono

Una vez que se ha configurado correctamente Print Console, es sencillo
utilizar el software. Cémo puede utilizar el software depende de lo siguiente:

* El tipo de dispositivo de salida que tiene conectado a Print Console.

* Eltipo de material en el que se exponen los archivos.

® Sise envian archivos mediante GDAPI o carpetas de soporte y

Creo TIFF Downloader.

Esta seccién explica cdmo utilizar Print Console con:

® Un dispositivo de salida de obtencidn de pruebas, como Trendsetter

Spectrum, para crear pruebas digitales de semitono utilizando una
conexion distinta de GDAPI.

Un dispositivo de salida de produccién de planchas o peliculas,
como por ejemplo, Trendsetter 3244, para crear planchas utilizando
una conexion distinta de GDAPI.

Realizacion de pruebas digitales de semitono

Hay dos formas de enviar trabajos para realizar pruebas digitales de
semitono:

® Mediante una carpeta de soporte (hot folder) con conexién distinta

de GDAPL.
® Mediante GDAPI.

Si envia archivos a través de una conexién distinta de GDAPI, antes de
que pueda crear pruebas debera:

¢ Crear una configuracién de impresion para pruebas digitales de

semitono.

Desactivar la aprobacién automatica de trabajos, es decir, dejar sin
seleccionar la casilla de verificaciéon Auto approve en la configuracién
de impresion.

® Crear una carpeta de soporte y asociarla a la configuracién de impresion.

Nota: Si se envian imagenes rasterizadas con propiedades de trabajo definidas en

& el RIP directamente a Print Console a través de GDAPI, no es necesario configurar
en Print Console ajustes de impresion, colas de entrada para carpetas temporales,
0 asignaciones de colores de prueba. Print Console leera las propiedades del
trabajo entrante y mostrara automaticamente la informacién en el cuadro de
didlogo Job Properties como informacién sélo para consulta. Es necesario editar
las propiedades de trabajo en el RIP.
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Ayuda en linea

How to Create New Print Setups

How to Create a Hot Folder Input Queue

How to Attach a Print Setup to a Hot Folder Input Queue
How to Put the Pending Queue Online or Offline

Envio de archivos mediante Hot Folder

Para utilizar una carpeta de soporte para enviar archivos:

1.

Envie los archivos de trabajo a Print Console a través de la cola de
entrada de la carpeta de soporte.

La cola de entrada para la carpeta de soporte tiene una configuracién
de impresién asociada que Print Console emplea para inicializar

las propiedades de trabajo. Cada uno de los archivos de entrada se
muestra como un trabajo en el panel Pending de la ventana Queues.
El trabajo tiene un estado unapproved.

Agrupe los trabajos si esta procesando archivos separados.
Cada trabajo contiene una separacion de colores.

En la pestania Separations del cuadro de didlogo Job Properties,
asegurese de que las propiedades de trabajo contienen las asignaciones
de colores correctas.

En en el cuadro de didlogo Job Properties, asegtirese de que las
asignaciones de colores de la pestafia Separations coinciden con
el orden de colores del material de pruebas digitales de semitono
de la cassette insertada en el dispositivo de salida.

No olvide seleccionar el RIP correcto.
Apruebe el trabajo para procesarlo.

Cuando el trabajo aparezca en la parte superior del panel Pending de
la ventana Queues, Print Console lo desplazard a la ventana Status y
lo procesara. Cuando Print Console termine de procesar el trabajo,
lo desplazara al panel Processed de la ventana Queues.
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Envio de archivos mediante GDAPI

Para utilizar GDAPI para enviar archivos:

1. En el panel Pending, asegurese de que la cola de trabajos pendientes
se encuentra en linea.

2. Envie la imagen rasterizada desde el flujo de trabajo del RIP.

El trabajo se mostrard en la cola de trabajos pendientes en estado

no aprobado (Unapproved). Cuando el RIP pone en cola un trabajo
que contiene una o varias imédgenes rasterizadas, dicho trabajo
permanecerd en la cola de trabajos pendientes en estado unapproved
hasta que el RIP especifique todas las propiedades del mismo; en

ese momento, el RIP lo aprobard (Approved) y lo enviard a la cola

de trabajos activos para su procesamiento. El tiempo que un trabajo
permanece en estado unapproved depende de la rapidez con la que
el RIP suministra todas las propiedades necesarias para aprobar el
trabajo.

Nota: La aprobacién de trabajos GDAPI escapa al control de Print Console.
Depende del software de flujo de trabajo y del RIP.

Ayuda en linea

il

®* How to Submit Files to Print Console

* How to Edit Job Properties
* How to Group Pending Jobs
* How to Manage Color Mappings

How to Approve Pending Jobs

Realizacién de planchas
Hay dos formas de enviar trabajos para realizar planchas:

® Mediante una carpeta de soporte (hot folder) con conexién
distinta de GDAPL

® Mediante GDAPI.
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Si envia planchas a través de una conexién distinta de GDAPI, antes de que
pueda crear una plancha deberé:

® Crear una configuracion de impresion para la exposiciéon de planchas.

® Activar la aprobacién automatica de trabajos, es decir, seleccionar la
casilla de verificacién Auto approve en la configuracién de impresion.

® Crear una carpeta de soporte y asociarla a la configuracién de
impresion.

Nota: Si se envian imagenes rasterizadas con propiedades de trabajo definidas

en el RIP directamente a Print Console a través de GDAPI, no es necesario

configurar en Print Console ajustes de impresion, colas de entrada para carpetas

temporales, o asignaciones de colores de prueba. Print Console leera las

propiedades del trabajo entrante y mostrara automaticamente la informacion

en el cuadro de didlogo Job Properties como informacién sélo para consulta.

Es necesario editar las propiedades en el flujo de trabajo del RIP.

Ayuda en linea

® How to Create New Print Setups

* How to Create a Hot Folder Input Queue

* How to Attach a Print Setup to a Hot Folder Input Queue
* How to Put the Pending Queue Online or Offline

Envio de archivos mediante Hot Folder

Para utilizar una carpeta de soporte para enviar archivos:

1. Envie los archivos de trabajo a Print Console a través de la cola de
entrada de la carpeta de soporte.

La carpeta de soporte tiene una configuracién de impresién asociada
que Print Console emplea para inicializar las propiedades de trabajo.

Cada uno de los archivos de entrada se muestra como un trabajo en
el panel Pending de la ventana Queues. El trabajo tiene un estado
approved.

Nota: Si el trabajo aprobado es el Unico del sistema, se esta ejecutando el
RIP correcto y Print Console esta conectado a un dispositivo de salida libre,
éste enviara inmediatamente el trabajo al dispositivo de salida. En ese caso,
no tendra tiempo para editar las propiedades. Sin embargo, si Print Console
se encuentra fuera de linea, si tendra tiempo para editar las propiedades del
trabajo aprobado.
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2. Edite las propiedades del trabajo silo desea.

Cuando el trabajo aparezca en la parte superior del panel Pending de
la ventana Queues, Print Console lo desplazara a la ventana Status y
lo procesard. Cuando Print Console termine de procesar el trabajo,
lo desplazara al panel Processed de la ventana Queues.

Envio de archivos mediante GDAPI

Para utilizar GDAPI para enviar archivos:

1. En el panel Pending, aseguirese de que la cola de trabajos pendientes
se encuentra en linea.

2. Envie la imagen rasterizada desde el flujo de trabajo del RIP.

El trabajo se mostrard en la cola de trabajos pendientes en estado

no aprobado (Unapproved). Cuando el RIP pone en cola un trabajo
que contiene una o varias imédgenes rasterizadas, dicho trabajo
permanecera en la cola de trabajos pendientes en estado unapproved
hasta que el RIP especifique todas las propiedades del mismo; en

ese momento, el RIP lo aprobard (Approved) y lo enviard a la cola

de trabajos activos para su procesamiento. El tiempo que un trabajo
permanece en estado unapproved depende de la rapidez con la que
el RIP suministra todas las propiedades necesarias para aprobar el
trabajo.

Nota: La aprobacién de trabajos GDAPI escapa al control de Print Console.
Depende del software de flujo de trabajo y del RIP.

Ayuda en linea

®* How to Submit Files to Print Console

How to Group Pending Jobs
* How to Manage Color Mappings
* How to Edit Job Properties

How to Approve Pending Jobs
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Inicio de Print Console

Una vez configurada Print Console con Auto Logon en la instalacion,
se iniciard automédticamente cuando se abra una sesién en la estaciéon
de trabajo. No obstante, podra iniciar Print Console manualmente
seleccionando Print Console en el men Inicio.

Para iniciar manualmente Print Console:

1. En el ment Inicio vaya a Programas , a continuacion, seleccione
Print Console.

2. Seleccione Print Console.

Se inicia Print Console y aparece la ventana Status.

Figura 19: Ventana de Estado
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Salida de Print Console

Envio de archivos

Para salir o cerrar Print Console:

Para salir de Print Console:

En el mend System, seleccione Exit.
O bien:

En la esquina superior derecha de la barra de titulos de Print Console,
haga clic en X.

Cuando se envie un archivo a Print Console, se colocard en la cola de
trabajos pendientes. Existen cuatro procedimientos para enviar archivos
a Print Console:

A través de las colas de entrada de las carpetas de soporte.
Con el comando Submit File del ment Job.

Utilizando el método de arrastrar y colocar archivos desde el Explorador
de Windows al panel Pending.

Directamente a través de GDAPI. Para obtener informaciéon mads
detallada consulte Soporte GDAPI en la pagina 6.

Cuando se envia un archivo a Print Console, el software aplica al archivo
una serie de propiedades, que dependen de los siguientes factores:

Si se envian imdgenes rasterizadas, con las propiedades de trabajo
definidas en el RIP, directamente a Print Console desde el flujo de
trabajo del RIP a través de GDAPI.

Sila carpeta de soporte tiene una configuracién de impresion asociada.

Si el archivo contiene un tamafio de material fijo o un nombre de
configuraciéon de impresion y si la funcién de digitalizacién de archivos
estd activada en la configuracién de impresién aplicada. Si no es asi,
se aplicara al trabajo la configuracién de impresion predeterminada.

Sila configuracién de impresion aplicada tiene un material de
dispositivo o un tamano de material fijo activados.
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Ayuda en linea

® How to Create a Hot Folder Input Queue

* How to Attach a Print Setup to an Input Queue

* How to Create Dynamically-Sized Media in Print Setups
How to Create a New Print Setup

* How to Process Jobs With Dynamically-Sized Media

® Managing Active Jobs

Envio manual de archivos

Para enviar archivos manualmente:
1. En el menu Job, seleccione Submit File.
Aparecerd el cuadro de didlogo Submit File.
2. Localice el archivo que desea enviar y, a continuacién, selecciénelo.
3. Haga clic en Open para enviar el archivo a Print Console.

Nota: También podra enviar archivos a través de carpetas de soporte o
directamente a través de GDAPI, dependiendo de cdmo esté configurado el
sistema de flujo de trabajo del RIP con Print Console.

Ayuda en linea

i

O ®* How to Submit Files to Print Console

* Configure Print Setups

Edicién de las propiedades de los trabajos

Las propiedades de trabajo contienen la informacién que Print Console
necesita para procesarlo. Esta informacion se deriva de los ajustes de
impresién. Cuando se envia un trabajo a Print Console, éste aplica una
configuraciéon de impresion al archivo de entrada. y Print Console utiliza
esta configuracién para inicializar las propiedades de trabajo del archivo
entrante.
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Figura 20: cuadro de didlogo Job Properties

Normalmente podrd editar las propiedades de cualquier trabajo en el panel
Pending de la ventana Queues, pero no podra editar las propiedades de las
imdgenes rasterizadas enviadas a través de GDAPI ni las de los trabajos del
panel Processed de la ventana Queues. Se puede ver el cuadro de didlogo
Job Properties correspondiente a estos trabajos, pero la informacién
incluida en él no se puede editar.

Si se envia un trabajo a Print Console a través de GDAPI, las propiedades
de trabajo ya se habran inicializado y no podran editarse en Print Console.
Deberén editarse en el software del RIP.

Si envia los trabajos a través de una conexién distinta de GDAPI (por
ejemplo, carpetas de soporte y Creo TIFF Downloader), podra editar las
propiedades de los trabajos del panel Pending de la ventana Queues, pero
no podra editar las de los trabajos incluidos en la cola de trabajos activos
o en el panel Processed de la cola de trabajos procesados. Se puede ver

el cuadro de didlogo Job Properties correspondiente a estos trabajos,
pero la informacidén incluida en él no se puede editar. Deberén iniciarse
las propiedades correspondientes a cada trabajo para que Print Console
pueda procesarlo correctamente.

Para inicializar correctamente las propiedades de trabajo es necesario:

® Crear una configuracién de impresioén adecuada para cada tipo de
trabajo.

® Crear una cola de entrada en una carpeta de soporte para cada tipo
de trabajo.
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Asociar una configuracién de impresion a cada carpeta de soporte.

Crear una configuracién de impresion predeterminada apropiada
para los trabajos que se envian mediante el comando Submit File,
o arrastrando y colocando los archivos.

Cuando envie trabajos a Print Console a través de la carpeta de soporte
correcta, la inicializacion de las propiedades de trabajo se realizard
correctamente, pero podrd editar las propiedades de los trabajos del
panel Pending para efectuar cambios de tltima hora.

Ayuda en linea

How to Create New Print Setups
How to Specify the Default Print Setup
How to Attach a Print Setup to an Input Queue

How to Create a Hot Folder Input Queue

Para editar las propiedades de trabajo:

1.

Haga clic en el bot6n Queues.
Aparece la ventana Queues.
Seleccione el trabajo pendiente cuyas propiedades desea editar.

Haga clic en el botén Job Properties situado en la parte superior de
la ventana Queues.

O bien:

Haga clic con el botén derecho del ratén y, a continuacion, seleccione
Properties en el menu contextual.

Aparecera el cuadro de didlogo Job Properties.
Edite las propiedades del trabajo que desee.

Haga clic en OK para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo.

Ayuda en linea

Configuring Job Properties
Editing Job Properties

How to Submit Files to Print Console
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Administracién de asignaciones de colores

®

Cuando seleccione un material de dispositivo o un nombre de material
fijo para pruebas digitales de semitono dentro del cuadro de didlogo Job
Properties, la pestania Separations presentard dos columnas: Rip Color y
Device Color, Utilice esas columnas para crear asignaciones de colores.

Nota: Si envian imagenes rasterizadas de prueba a Print Console a través de
GDAPI, las asignaciones de colores para los trabajos se crearan en el software
RIP segun el orden de colores predeterminado del material del dispositivo y
las separaciones de colores de la trama del trabajo. No es necesario crear
asignaciones de colores en la tabla Proof Color. Podra ver las asignaciones

de colores en el cuadro de dialogo Job Properties, pestafia Separations,
pero Unicamente podra cambiar las asignaciones de colores para las pruebas
GDAPI en el flujo de trabajo del RIP.

Print Console necesita una lista de asignaciones de colores para cada
trabajo de pruebas digital de semitono. Estas asignaciones indican al
dispositivo de salida la configuraciéon de exposicion que debera aplicar
a cada color de dispositivo. El orden de las asignaciones de la pestana
Separations deberd coincidir con el orden de colores de los materiales
de la cassette de pruebas.

Nota: Las asignaciones de colores se emplean Unicamente para las pruebas
digitales de semitono e indican al dispositivo de salida la configuracién de
exposicion que se debe utilizar para cada color de dispositivo. Dado que los
materiales utilizados para la producciéon de peliculas o de planchas tienen
el mismo color, no es necesario utilizar asignaciones de colores.

Ayuda en linea

* Managing Color Mappings
* How to Create New Proof Color Mappings
¢ How to Add Color Mappings to Print Setups

* Color Mapping Rules

Supervision de trabajos

El progreso de los trabajos se supervisa a través de las ventanas Status,
Queues y Messages, y de las colas de trabajos pendientes, activos y
procesados.

47
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Verificacién del estado de los trabajos pendientes

Verifique el estado de los trabajos pendientes en el panel Pending de
la ventana Queues. Consulte Ventana Queues en la pagina 19 para obtener
mds informacion.

El estado de los trabajos pendientes se presenta en la columna Status
de la cola de trabajos pendientes. Podra cambiar el estado de un trabajo
pendiente de unapproved a approved o a deleted.

?P Ayuda en linea
- ® Managing Pending Jobs

Verificacion del progreso de trabajos activos

Verifique el estado de los trabajos activos de la cola activa de la ventana
Status. Consulte Ventana Status en la pagina 16 para obtener mds
informacion.

Desde la ventana Status, podrd verificar el proceso de exposicion del
trabajo activo, el estado del RIP y el tiempo que Print Console tarda en
procesar cada uno de los archivos del trabajo.

Los mensajes de procesamiento aparecen en la cola activa y proporcionan
informacion sobre el progreso de los trabajos.
Para supervisar el progreso de un trabajo:

1. Desde la ventana Status, dentro de la cola de trabajos activos,
seleccione el trabajo que desee supervisar.

& 2. Haga dlic en el icono de las propiedades de trabajo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Job Properties.

3. Haga clic en la pestafia Messages para visualizar la informacién de
procesamiento del trabajo seleccionado.

También podra visualizar el estado de los archivos de un trabajo en la
columna Status de la cola de trabajos activos, por ejemplo en exposicion,
en espera o cancelado.

Ayuda en linea

0 ® Managing Active Jobs
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Verificacién del estado de los trabajos procesados

Dentro de la cola de trabajos procesados podrd ver si un trabajo se ha
procesado correctamente, se ha cancelado o ha fallado.

Una vez que Print Console termina de exponer un trabajo activo, desplaza
el registro del trabajo a la cola de trabajos procesados, mostrando el estado
del trabajo como processed.

Para saber cual fue el motivo del fallo de procesamiento de un trabajo:

1.

Haga clic en el bot6n Queues.

Aparece la ventana Queues.

Haga clic en el panel Processed.

Se desplegard la cola de trabajos procesados.

Seleccione el trabajo sobre el que desea obtener mds informacién.
Haga clic en el icono de las propiedades de trabajo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Job Properties.

Haga clic en la pestana Messages para visualizar la informacién de
procesamiento sobre el trabajo seleccionado.

Ayuda en linea

* Managing Processed Jobs

Carga de material en las cassettes o en los compartimientos
del sistema de carga automatica

®

Utilice el cuadro de didlogo Configure Bay para cargar planchas en
los compartimientos o en las cassettes del sistema de carga automatica.

Nota: Las cassettes de VLF Trendsetter AL, los compartimientos de Platesetter
3244y de VLF Platesetter estan blogueados. Este cuadro de didlogo permite
desbloquearlos para que pueda cargar la cassette o el compartimiento. En el
resto de los dispositivos de salida del sistema de carga automatica Trendsetter,
las cassettes no estan bloqueadas.
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Para cargar planchas en un dispositivo de salida del sistema
de carga automatica:

En los sistemas de carga automadtica con un solo compartimiento, el
compartimiento (o la cassette) estd bloqueado cuando el dispositivo

estd en uso, lo que significa que no se podran cargar planchas hasta que
el dispositivo termine la exposicién. En cuanto a los sistemas de carga
automatica de multiples compartimientos, por ejemplo, Platesetter 3244 o
VLF Platesetter, podra cargar los compartimientos de los que no se esté
recogiendo material actualmente cuando el dispositivo esté en uso.

1. Enlaventana Status, haga clic en el bot6n Bay.
Aparece el cuadro de didlogo Configure Bay.

2. Seleccione la opcién Load Bay para activar las opciones de
configuraciéon del compartimiento.

3. SiPrint Console estd conectada a un sistema VLF Trendsetter AL,
VLF Platesetter o Platesetter 3244, el sistema de carga automatica
tendrd mas de un compartimiento o mas de una cassette. Si desea
configurar el compartimiento o la cassette actual como el valor
predeterminado desde el que se cargardn las planchas en el dispositivo
de salida, seleccione la casilla de verificacién Pick from this bay first.

4. En el cuadro Media Size, seleccione uno de los tamafios de material.

5. En el cuadro Quantity, seleccione el nimero de planchas que desea
cargar en el compartimiento o en la cassette.

Si va a cargar dos pilas de planchas en un sistema Trendsetter News,
introduzca el numero de planchas de la pila, en lugar del nimero total
de planchas que se van a cargar. Asi, por ejemplo, si tiene dos pilas y
cada una consta de 10 planchas, escriba 10 en el cuadro.

6. Haga clic en el botén Load Bay.

Nota: Si Print Console esta conectada a un sistema VLF Trendsetter AL,
Platesetter 3244 o VLF Platesetter, al hacer clic en el botén Load Bay,
se desblogueara la cassette o el compartimiento del sistema de carga
automatica, lo que le permitira abrirlos para cargar planchas.

Ayuda en linea

* How to Configure Autoloader Bays
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Gestion de los mensajes de error del dispositivo o de
la estacidon de trabajo

Si surge un error de procesamiento o de dispositivo, Print Console
mostrard un mensaje y solicitard que solucione el problema antes de seguir
con el procesamiento. Por ejemplo, el dispositivo puede precisar que se
carguen materiales o que se asigne una separacion de colores de pruebas a
un color del dispositivo. Print Console cambiara inmediatamente la vista y
mostrara el panel Messages, que presentard el mensaje de error. Consulte
Ventana Messages en la pagina 22 para obtener mas informacién sobre el
panel Messages.

Ayuda en linea

N

5 ® Troubleshooting
—

¢ Operator Promt Messages

* Configuring How Print Console Displays Operator Prompts
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Print Console Utility

RESUMEBN ..
Copia de seguridad de la configuracion del registro ................ccoe..

Restablecimiento de la configuracion del registro guardada...............
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Resumen

El asistente Print Console Utility permite hacer una copia de seguridad
de la configuracion del registro de Print Console, por ejemplo, de los
ajustes de impresion, de las configuraciones de las colas de entrada,

de las preferencias y de los tamanos de material. Toma una instantanea
de la configuracién actual de Print Console para que, si lo desea, pueda
restablecerla posteriormente. La configuracion s6lo se puede restablecer
en la misma versién de Print Console, no en versiones posteriores del
software.

Puede usar Print Console Utility, por ejemplo, antes de la actualizacién
a una version diferente de Print Console. Si deseara utilizar la versiéon
anterior del software, podria utilizar esta utilidad para restablecer la
configuracién automdticamente.

En este capitulo se describen las funciones de copia de seguridad y
restauraciéon de Print Console Utility.

Nota: El asistente Print Console Utility no realiza copias de seguridad de archivos
de datos ni de ejecutables. Unicamente hace una copia de seguridad de la
configuracion del registro.

Copia de seguridad de la configuracién del registro

La funcién de copia de seguridad le permite guardar en un archivo la
configuracion del registro descrito anteriormente.

Para realizar una copia de seguridad de la configuracion del registro
de Print Console:

1. En el men Inicio vaya a Programas y, a continuacion, seleccione
Print Console 3.2.

2. Seleccione Print Console Utility.
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Aparecera el cuadro de dialogo Print Console Utility.

Print Console Utility B =

Select the following option listed below. Click Mest to continue.

' Save Print Console 3.2 seftings.
" Restore Print Console 3.2 Settings.

< Back I Mest > I Cancel |

Figura 21: Cuadro de didlogo Print Console Utility

3. Seleccione Save Print Console settings.

4. Haga clic en Next.

Aparece el cuadro de didlogo Save Settings (Guardar configuracién).

Save Settings . ﬂ

Static

Select File
’70\8 ackuphPC3.2_8-23-2002.reg Bl |
< Back I Mest > I Cancel |

Figura 22: Cuadro de didlogo Save Settings

5. Junto al cuadro Select File, haga clic en Browse y, a continuacion,
busque la ruta de la carpeta del registro y el nombre del archivo en el

que desea guardarlo.
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6. Haga clic en Next.

Print Console Utility guarda la configuracion del registro en el archivo
especificado. Una vez guardados los ajustes, aparecerd un cuadro de
didlogo de confirmacién.

Print Console Utility |
@ Print Console Ukility successfully saved Print Console 3.2 settings.

Figura 23: Cuadro de didlogo Print Console Utility
7. Haga clic en OK.

Se cerrard Print Console Utility.

Restablecimiento de la configuracion del registro guardada

La funcién de restablecimiento le permite restaurar la informacién
del registro guardada previamente.
Para restablecer los ajustes de Print Console:

1. En el ment Inicio vaya a Programas y, a continuacion, seleccione
Print Console.

2. Seleccione Print Console Utility.

Aparecera el cuadro de dialogo Print Console Utility.

Print Console Utility |

Select the following option listed below. Click Mest to continue.

" Save Print Console 3.2 settings.

' Restore Print Console 3.2 Settings.

< Back I Mest > I Cancel |

Figura 24: Cuadro de didlogo Print Console Utility



Restablecimiento de la configuracién del registro guardada 57

3.

Seleccione Restore Print Console settings.

4. Haga clic en Next.

Aparecera el cuadro de didlogo Restore Settings (Restaurar
configuracién).

Restore Settings . x|

Static

Select File
’70\8 ackuphPC3.2_8-23-2002.reg Bl |
< Back I Mest > I Cancel |

Figura 25: Cuadro de didlogo Restore Settings

En el cuadro Select File, haga clic en Browse y, a continuacién, busque
la ruta de la carpeta del registro y el nombre del archivo que desea
restablecer.

Haga clic en Next.

Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién de la operacion.

Print Console Utility |

Are you sure you wank to restore the registry now?
The previous setting will be lost,

Figura 26: Cuadro de didlogo Print Console Utility
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Haga clic en Yes para confirmar.

Print Console Utility restaura la configuracion del registro indicada
en el archivo especificado. Una vez restablecida la configuracién,
aparecerd un cuadro de didlogo de confirmacién.

Print Console Utility |
@ Print Console Utility successfully restored Print Console 3.2 settings,

Figura 27: Cuadro de didlogo Print Console Utility
Haga clic en OK.

Se cerrara Print Console Utility.



Glosario

ajuste de impresion

ajuste de pagina

Allegro RIP

angulo de trama

archivo

archivo compuesto

archivo PostScript

archivo PPD

Se utiliza para inicializar las propiedades del trabajo. Un ajuste
de impresién es un grupo de configuraciones de Print Console,
por ejemplo, el nombre del material del dispositivo, el nombre
del material de salida y el nombre del software RIP.

En Allegro RIP, conjunto de especificaciones que deben aplicarse
a las paginas, incluidas la resolucién y la orientacion.

Programa que crea una imagen tramada o rasterizada a partir
de un archivo PostScript® . Se trata de un procesador RIP de
software PostScript Nivel 2.

Angulo al que se ajusta la trama de semitonos al preparar
imdgenes tramadas para la impresién de semitonos. Un correcto
ajuste de los dngulos de trama es crucial para reducir los efectos
moiré.

Descripcién electrénica de datos.

Los colores no estdn separados y toda la informacién de colores
estd contenida en un archivo (como por ejemplo, archivos
compuestos PostScript o archivos de documentos portitiles
(Portable Document File — PDF).

Archivo escrito en el lenguaje de descripcién de paginas
PostScript creado a partir de un archivo original de una
aplicacion.

Siglas de PostScript Printer Description (archivo de descripcion
de impresora PostScript). Archivo electrénico que contiene
informacidn acerca de los pardmetros y opciones asociadas

con un dispositivo de salida determinado, como Trendsetter
Spectrum o Proofsetter Spectrum.
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archivo PPX

archivo previamente separado

archivo separado

arrastrar y colocar

asignacion de colores

cabezal de exposicion térmico

carpeta de soporte

carpeta de spool

CMYK

Siglas de PostScript Printer Extension (archivo de extensién
de impresora PostScript). Archivo electrénico que contiene
opciones adicionales para un dispositivo de salida PostScript
que complementa la informacién del archivo PPD. El archivo
PPX sélo es utilizado por el software de imposicion Preps.
En el flujo de trabajo de Creo, este archivo contiene las
coordenadas de perforacién virtual utilizadas durante la
imposicién.

Los colores estdn separados, pero toda la informacién sobre
separaciones de colores estd codificada dentro de un dnico
archivo. Un ejemplo de un archivo previamente separado es
el PostScript separado generado por QuarkXPress. Consulte
también archivo separado y archivo compuesto.

Los colores estan separados y cada archivo contiene informaciéon
sobre una separacion de color, es decir, un archivo para cian,
magenta, amarillo y negro, ademads de cualquier color plano.
Un ejemplo de archivo previamente separado es el PostScript
separado generado por Preps. Consulte también archivo
compuesto 'y archivo previamente separado.

Método de envio de archivos a Print Console que consiste
en arrastrar un archivo desde una ubicacién y colocarlo en
el software Print Console.

Incluye un nombre de color de RIP y un nombre de color de
dispositivo. Print Console utiliza inicamente asignaciones de
colores durante las pruebas digitales de semitono. Consulte
también tabla de colores planos.

Dispositivo de exposicién de Creo que utiliza un diodo laser
por infrarrojos para exponer planchas y peliculas sensibles a
los rayos infrarrojos a altas resoluciones.

Uno de los cinco tipos de cola de entrada de Print Console.
Las colas de entrada conectan sistemas “front-end” a
Print Console, y sirven para enviar archivos a Print Console.

Consulte carpeta de soporte.

Cyan, Magenta, Yellow, BlacK (cian, magenta, amarillo y negro).
Colores de impresion para la produccién en cuatricromia.
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cola activa

cola de entrada

cola de trabajos procesados

cola pendiente

color plano

colores de cuatricromia

comando de menu Submit File

Creo TIFF Downloader

dispositivo de salida

enviar

estacion de trabajo

estacion de trabajo Print Console

frecuencia de trama

Contiene el trabajo que estd procesando actualmente Print
Console. Podra ver el estado del trabajo en la ventana Status.

Mecanismo que conecta Print Console a sistemas de flujo de
trabajo frontales. Para enviar archivos a Print Console se utilizan
colas de entrada, por ejemplo, carpetas de soporte.

Contiene los trabajos que ha procesado Print Console.
Los trabajos de esta cola se pueden ver en el panel Processed
de la ventana Queues.

Contiene todos los trabajos en espera de procesamiento.
Los trabajos de esta cola se pueden ver en el panel Pending
de la ventana Queues.

Color que requiere una tinta especial. No se puede crear
utilizando los colores de base.

Se usan en los procesos de impresion. Son los colores primarios:
cian, magenta y amarillo. El negro también se utiliza en
el proceso de impresion de colores de cuatricromia.

Permite enviar un archivo a Print Console para su
procesamiento.

Software que permite enviar archivos TIFF de dos niveles a
Print Console para su exposicién en un dispositivo de salida.

Dispositivo que expone datos sobre materiales, por ejemplo
Trendsetter Spectrum o Proofsetter Spectrum.

Proceso de enviar un archivo a Print Console para su exposicién
en el material.

Consulte estacion de trabajo Print Console.

Ordenador de alta velocidad que ejecuta el sistema operativo
Windows 2000 o Windows NT vy el software Print Console.
Proporciona la consola del operador, la gestion de colas de
impresion y el sistema de control. La estacion de trabajo
Print Console estd conectada a una red de drea local (LAN)
a través de la cual recibe los archivos.

Consulte lineatura de trama.
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GDAPI General Device Application Programming Interface — Interfaz
de programacién de aplicaciones de dispositivos generales
Ofrece una conexion entre cualquier software de flujo de trabajo
y cualquier dispositivo de software de control.

grabadora Consulte dispositivo de salida.

Harmony Software de Creo que calibra el tamafo de punto para los
productos Platesetter, Trendsetter, Trendsetter AL y Trendsetter
Spectrum para compensar la ganancia de punto de la prensa.

imagen Mapa de bits electrénico que un dispositivo de salida expone

imagen tramada o rasterizada

imposicion

Impostrip

interfaz Creo Recorder

interrupcion del funcionamiento

lineatura

lineatura de trama

lineatura de trama

lista de separaciones

sobre el material.

Imégenes digitalizadas (en mapa de bits) definidas pixel por
pixel en filas y columnas. Consulte también RIP.

Medio para organizar las padginas en una impresora en el anverso
y en el reverso de una hoja de prensa, que sirve para asegurar

el orden de lectura de las paginas, una vez plegada y cortada la
hoja impresa.

Software de imposicion.

Interfaz de programacién de aplicaciones que permite conectar
software RIP de otros fabricantes a Print Console.

Situacién que impide que el dispositivo de salida pueda seguir
funcionando (por ejemplo, una cassette de planchas vacia).
Las situaciones de interrupcién también se producen cuando
surgen problemas con el sistema.

Consulte lineatura de trama.

Densidad de puntos en una trama de semitonos que
normalmente se mide en lineas por pulgada (Ipi). También
se conoce con el nombre de frecuencia de trama, lineatura de
trama o lineatura.

Consulte lineatura de trama.

Contiene separaciones de colores para el trabajo. En relacién
con los trabajos de prueba digital de semitono, las separaciones
de colores contienen asignaciones de colores. Consulte también
tabla de colores planos.
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material de salida

material del dispositivo

memoria intermedia de paginas

mirrorprint

panel de mensajes

panel History

PDF

PDF

plate

Tamano especifico del material de un dispositivo.
Consulte también material del dispositivo.

Producto del fabricante de materiales. Los materiales del
dispositivo los configura un representante del servicio técnico
durante la instalacion del sistema Print Console.

En Allegro RIP, archivo del disco que se usa para almacenar una
pagina de salida interpretada antes de imprimirla o visualizar
una vista previa de la misma. Segtin el modo de memoria
intermedia de paginas en el que ejecute Allegro RIP, esos
archivos intermedios pueden retenerse en el disco para futuras
reimpresiones o eliminarse una vez finalizada la impresién para
disponer de mds espacio en el disco duro. También se denomina
imagen tramada o rasterizada interpretada de un montaje
PostScript.

En Allegro RIP, opcién del cuadro de didlogo Page Setup que
permite producir una copia con imagen invertida o de espejo
de un trabajo.

Contiene informacién sobre los problemas de Print Console que
es necesario solucionar. El panel Messages s6lo aparece cuando
es preciso que se solucione algun problema.

Contiene mensajes sobre el sistema Print Console y el proceso de
trabajos.

Siglas de Portable Document Format (formato de documento
portatil de Adobe).

Siglas de Printer Description File (archivo de descripcién de
impresora) en QuarkXPress™ version 3.32 o anterior. Al igual
que un archivo PPD, un archivo PDF de QuarkXPress incluye
informacioén sobre los pardmetros y las opciones asociadas
con un dispositivo de salida especifico. Consulte también
archivo PPD.

Medio fisico en el que los dispositivos de salida exponen las
imagenes. Un dispositivo de salida Trendsetter Spectrum expone
una plancha por cada imagen que recibe.
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PostScript

PostScript nivel 2

Preps
PressWise

propiedades del trabajo

prueba digital de semitono

rendimiento

resolucion

RIP

salida

Lenguaje de descripcion de paginas desarrollado por la empresa
Adobe Systems que describe las fuentes y los elementos visuales
de las paginas para después producir la salida en dispositivos que
dispongan de intérpretes PostScript.

Redefinicién del lenguaje PostScript que unifica las extensiones
anteriores al lenguaje original (Nivel 1) e introduce nuevas
funciones de lenguaje, lo cual proporciona una nueva
funcionalidad y mejores prestaciones. Allegro RIP es un RIP
PostScript de Nivel 2.

Software de imposicién.
Software de imposicion.

Informacién que utiliza Print Console para procesar un trabajo.
Las propiedades de un trabajo se inicializan desde los ajustes de
impresion.

Prueba de semitono creada con un dispositivo de salida
Trendsetter Spectrum o Proofsetter Spectrum.

Eficacia con que se interpretan y producen las imdgenes.

Grado de detalle con el que se reproduce una imagen,
normalmente se mide en puntos por pulgada (dpi) o lineas
por pulgada (Ipi). Cuanto mayor sea el nivel de resolucion,
la imagen se reproducird con mads detalle.

Siglas de Raster Image Processor (procesador de imagenes
tramadas o rasterizadas). Software que crea imagenes de mapa
de bits a partir de archivos. Los dispositivos de salida exponen
imdgenes de mapa de bits, o archivos procesados en el RIP.

Datos transferidos a otro dispositivo, como por ejemplo, una
impresora ldser, una pantalla de video o un sistema de planchas.
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separacién de colores

tabla de colores planos

tambor

trabajo

ventana Queue

ventana Status

Indica el color o la capa de un archivo. Una separacién de color
puede compararse con una pelicula, se prepara una para cada
color. Por ejemplo, un trabajo CMYK bésico requeriré cuatro
fotolitos, es decir, cuatro separaciones de colores. Cada color
plano cuenta con su propio fotolito, esto es, su propia
separacion. Si existen varios fotolitos de color negro para un
trabajo, también se crearan varias separaciones de ese color.
Todas las separaciones de un mismo trabajo deben registrarse
entre si. Consulte también lista de separaciones.

Parte del cuadro de didlogo Configure Spot Color Mappings.
Presenta los colores del RIP y los correspondientes colores
del dispositivo que se utilizardn para las pruebas digitales de
semitono.

En un dispositivo de salida desarrollado por Creo, el tambor
es el componente sobre el que se monta un material para ser
expuesto mediante laser.

Cuando se envia un archivo a Print Console, aparece en

el panel Pending de la ventana Queues como un trabajo.

Se pueden agrupar dos o mds trabajos para crear un trabajo
de mayor volumen que contiene varios archivos.

Contiene dos paneles: Pending y Processed. El panel Pending
presenta una lista de todos los trabajos en espera de
procesamiento y el panel Processed muestra todos los trabajos
que Print Console ya ha procesado.

Ventana principal de Print Console. Muestra el estado del
dispositivo de salida, el progreso del proceso con el RIP y
de la exposicién del trabajo en curso.
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realizar copia de seguridad, 54
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Print Setups
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