InSite Variable Data Print
Systeme
Version 3.0

Référence rapide pour la création de modeéles VDP

Un modele d'impression de données variables (VDP - variable data print) est un modele que
les utilisateurs peuvent personnaliser pour créer des articles d'impression. Vous créez des
modeles VDP dans le systeme Kodak® InSite™ Variable Data Print. Ainsi vous permettez
aux utilisateurs de créer des articles d'impression a partir des modéles avec le systeme
Variable Data Print ou de créer et classer les articles d'impression basés sur les modéles
avec le systeme Kodak InSite Storefront (si Variable Data Print est intégré a Storefront).

Cette carte de référence rapide explique comment créer un modéle VDP. Pour des informations
plus détaillées, reportez-vous a I'Aide de Variable Data Print.
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1 Création d'un travail Darwin.

a. Créez un fichier de modele avec le logiciel Adobe® InDesign® CS2 sur un ordinateur
fonctionnant sous Microsoft® Windows®. Utilisez le logiciel Kodak Darwin™ associé
a InDesign pour définir le contenu du modele : textes et images fixes, champs de
textes et d'images variables ainsi que le contenu que vous désirez rendre disponible
a la sélection dans chaque champ.

b. Exportez un fichier de travail Darwin .drwn vers WCS et enregistrez le travail
al'emplacement désiré.

Le fichier de travail Darwin .drwn contient le modéle InDesign, toutes les images et
polices statiques utilisées dans le modeéle et toutes les régles de champs variables.

Pour obtenir des informations sur la création de modeles et pour pouvoir exporter
des fichiers de travaux Darwin dans InDesign a 'aide de Darwin, reportez-vous

a la section Systéme auteur de Darwin VI pour le guide d'utilisation de Adobe InDesign.
|

2 Connexion au systeme Variable Data Print.

a. Démarrez le navigateur Internet Microsoft Internet Explorer® ou le logiciel
Apple® Safari®,

b. Dans la zone Adresse, saisissez |'adresse de la page d'accueil de I'imprimante,
par exemple, http://server.printer.com.

c. Saisissez votre Nom d'utilisateur et votre Mot de passe puis cliquez sur
Ouvrir une session.

[ 3 Création d'un modele VDP.

a. Dans la vue Projets, cliquez sur le nom du projet dans lequel vous voulez créer
le modele ou créez un projet.

b. Cliquez sur I'onglet Variable Data Print.
c. Cliquez sur Créer un modéle VDP.
d. Saisissez un nom pour le modele et cliquez sur Ajouter.
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4 Envoi du travail Darwin.

La vue Paramétrage de la gestion de modeles VDP vous guide tout au long du processus
de paramétrage du modeéle.

Conseil : Vous pouvez quitter le processus de paramétrage a tout moment en cliquant
sur le bouton Terminé. Tous les changements apportés sont enregistrés. Vous pouvez
remettre le paramétrage du modele a plus tard en réouvrant le projet et en cliquant sur
Configurer a c6té du modele que vous voulez paramétrer.

a. Sur l'onglet 1: Importer un travail Darwin, cliquez sur Envoyer.

Importer Gérer Gérer Gérer Vérifier Activer —
un travail Darwin les images > 3Iesfum|uhiru 4 lesoptians s un modéle 6 Faccds Jerming,
Non effectud Non sffzcud Non sfizcud

Importer un travail Darwin: (requis)  Envoyer

MNombre de pages: 0

MNombre de champs texte . 0

Template MNombre de champs image: 0

Envoyé :

b. Recherchez et sélectionnez le fichier Darwin .drwn que vous avez créé dans |'étape 1
et cliquez sur Envoyer.

Envoi du fichier de travail InSite Creative Projet:
Darwin (.drwn) Templates ®

Nom do Fenvel: Lntess

1 Ihiis) 1.7 Mo Arnidel Ennvoyer

L'onglet 1est automatiquement actualisé pour afficher les informations du travail envoyé.

L'onglet devient vert pour indiquer que I'étape est terminée.

5 Ajout d'images.

a. Cliquez sur l'onglet 2 : Gérer les images.

Importer Gérer Jgerer Gérer Vérifier Activer ———
untravall Darwin les images kes formulaires les options un moddle Taccis Jerming,
Effzctué Men sffectug Mon effectus Non sffzctud Men sffectug

Gérer des images partagées: (facultative)  Gestion Définir sur Effectué

Pasz. &H MNombre de champs image 0
Mombre d'images communes envoyees ©
Nombre d'images dans les dossiers de champs d'image :

b. Cliquez sur Gestion.

Si des champs d'images variables sont définis dans le modele, Variable Data Print

crée automatiqguement un dossier vide pour chaque champ d'images. Le nom du dossier
correspond au nom du champ. Vous pouvez placer des fichiers d'images dans un dossier
pour rendre les images disponibles a la sélection dans le champ d'images associé

au dossier.

Remarque: Si vous placez un fichier d'images dans la vue principale Images au lieu
de le placer dans un dossier spécifique, I'image sera disponible a la sélection dans
chaque champ d'images du modeéle.
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Impression de données variables Dossiers : Tout sélectionner Aucune sélection Total: 2 Sélectionné: 0

B &

n [] Branch Pic [] Branch Sp Pic

Templates » Bank Flyer > Images

Impression de données variables Eléments : Aucun(e)

c. Pour envoyer des images vers un dossier, cliquez sur le dossier puis sur Nouvel envoi.

‘A InSite Creative - Templates - Microsoft Internet Explorer

Envoi des fichiers InSite Creative Projet: Templates @

Mom de I'envoi : |branch photos

Nom Date de la dernizre modification Taille Chemin F N d. Cl iquez sur
01-arge-dollar-Fan.jpg Sun Feb 18 09:53:35 PST 2007 14147 C:\Documents and. .. . .
car loan.jog SatFeb24 1S25:19PST2007 22900 C:\Dacuments and... Ajouter des fichiers
house.jpg Sun Feb 18 09:50:50 PST 2007 90775 C:\Documents and... X pour reCherChel’
et sélectionner
les images que vous
voulez envoyer.
3fichier(s) 124 Ko ___Annuler __ Emvayer  ——p— €. Cliquez sur Envoyer.

f. Quand les fichiers sont transférés sur le serveur, un bouton Fermer apparait. Cliquez
dessus. La boite de dialogue Envoyer les détails affiche les informations détaillées sur
le traitement des fichiers.

g. Une fois I'envoi terminé, cliquez sur Fermer. L'écran est actualisé et les miniatures des
images envoyées apparaissent dans le dossier. Cliquez sur Effectué.

h. Répétez les étapes b a g pour tous les dossiers vers lesquels vous voulez envoyer
des images.

i. Lorsque I'envoi d'images est terminé, dans la vue Images, cliquez sur Effectué.
j. Surl'onglet 2 : Gérer les images, cliquez sur Définir sur Effectué.




6 Gestion des champs variables de modeles.

a. Cliquez sur l'onglet 3 : Gérer les formulaires.

Importer Géi Gél Gé Vérifi Acti —
ST ) 328 D 3 o AET ks,
Effectué Effectué Neon effectué Non sffectus Non effectué
Gestion des Modifier un Effacer le Définir sur
formulaires: (facultative) formulaire formulaire Effectué
@,‘_ " ] \
_— Dernigre modification des formulaires © 10/12/2007 2:34:13 P

b. L'affichage des modéles sera utilisé par les utilisateurs pour visualiser le modele VDP
et sélectionner les textes et images pour leurs articles d'impression. Pour personnaliser
I'apparence des champs de modeles dans I'affichage des modeles, cliquez sur Modifier
un formulaire.

c. Le Créateur de formulaires répertorie chaque champ de textes ou d'images variables

défini dans le modeéle. - )
Saisissez une infobulle

Cliquez pour ajouter
des séparateurs entre

Sélectionnez la longueur
du contenu autorisé dans

les champs. Nom du champ. unchamp de textes.

pour qu'elle apparaisse
lorsqu’ un utilisateur

survole le nom du champ.

7 Spécification des options de personnalisation
des modeles.

a. Cliquez sur l'onglet 4 : Gérer les options.

iIm, ter Gél Gy Gy Vérifis Actin ——
DN D28 ) )38 ) 45 it D

Effectus Effactud Effectus Nen sffsctus Hon sfisctus

Gestion des options: (facultative) Définir sur Effectug

Personnaliser des options :
Activer Simple : remplissez un formulaire pour générer une
version simple

Activer Multiple : envoyez une feuille de calcul ou un jeu de
données
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i
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Sélectionnez Activer Simple pour permettre aux utilisateurs de personnaliser une copie
du modele en saisissant ou en sélectionnant des valeurs dans les champs variables des
modeles.

Sélectionnez Activer Multiple pour permettre aux utilisateurs de personnaliser
plusieurs copies du modele en fournissant une feuille de calcul Excel contenant
des données.

b. Cliquez sur Définir sur Effectué.

Indique
un Champ Créateur de formulaires
d'images Nom  Masquer T Alias. Cholx Valour par difsur indobuie
ou de textes. telephone [] e |
Cliquez pour [0 |unesgne v
|reOrﬁan|Se|’ ] ;'I"ek':c" O Ung bang v Bkl Hill Lokeside Your branch
es champs. =
P State m] ne bgne v ILCA IL
. aqgent = 3
email [m] oL
city m] Une kgne -
‘1"‘""“"" ] Flusivurs lignes %
T A= '::“'"r"‘" 4] houss Jpg v
A T T = p m] e g - 12348
A T_:lﬂn::‘e m} Une Bgne - I aur name
| Terminé S ST, i

Donnez un autre nom pour le champ.
Ce nom apparaitra dans I'affichage
des modeles a la place du nom

du champ de la colonne Nom.

Saisissez le texte (correspondant
a une option dans la colonne
Choix), ou sélectionnez une image
pour qu'il/elle soit affiché(e) par

défaut dans le champ.

Pour limiter la longueur du texte pouvant
étre saisi par les utilisateurs dans un champ
de textes pour certaines options, séparez
chaque option saisie par une virgule. Si une
option correspond a une action définie dans
le travail Darwin, saisissez le libellé exact
de I'option tel qu'il est défini dans le travail.

d. Lorsque la modification des champs est terminée, cliquez sur Enregistrer puis sur
Terminé. Sur l'onglet 3 : Gérer les formulaires, cliquez sur Définir sur Effectué.

8 Vérification du modeéle.

a. Cliquez sur I'onglet 5 : Vérifier un modele.

YEEs) Y28 ) 338.c) Y4ER. ) 5w [ Terming

Effectue Effectue Effectus Effectus Meon sffectus

Veérifier un modele: (requis) Faire apparaitre I'affichage Définir sur Vérifié
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I

Derniére vérification : 10/12/2007 2:

b. Cliquez sur Faire apparaitre I'affichage pour prévisualiser le modele dans I'affichage
des modéles.

Il
T
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elephone

AenAnobea

fax

agency pickes
state n - | f
agent email bill smizh@reakor com

c. Saisissez ou
sélectionnez des

options dans les
champs variables.

address 1

addrass 2 Roanoke

a Real Estate

ip

agent nams

Battle Hill Office
78 Tunnel Way 5
Battle HIlLIL 12345 your fiend

X . in realestate....
kil smith@realtor.com

www roanokerealestate,. com Bi" smith

d. Cliquez sur
Mettre a jour
pour prévisualiser
lemodeleavec | : L
les options
sélectionnées.

e. Pour apporter des modifications aux champs variables, retournez a I'étape 6.
Si le modeéle vous satisfait, fermez la fenétre d'affichage.

f. Surl'onglet 5: Vérifier un modele, cliquez sur Définir sur vérifié.

9 Publication du modéle.

a. Cliquez sur l'onglet 6 : Activer l'acceés.

Yo 3280, ) Y3Ete ) YAEm. ) ¥5MEm ) 64t | @D

Effzciud Effeciué Effzciué Effectué Effeciué Non effectué

Activer 'accés: (requis)  Activer  Publier dans le catalogue

Demiére modification : 10/15/2007 10:39:54 Al

Cliquez sur Activer pour rendre le modele disponible dans le projet et pour que les
autres utilisateurs puissent le personnaliser.

Cliquez sur Publier dans le catalogue pour que le modele soit disponible dans le
catalogue Storefront (si Variable Data Print est intégré avec Storefront). Suivez les
invites pour publier le modele dans un catalogue.

b. Dans la vue du Paramétrage de la gestion de modeles VDP, cliquez sur Terminé.
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